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Ozet — Yapay zeka, grafik tasarim alaninda devrim yaratma potansiyeline sahiptir ve goriintiiler olusturmak
ve degistirmek i¢in yeni araglar ve teknikler sunmaktadir. Bu devrimin 6n saflarinda yer alan sirketlerden
biri, sanat ve tasarim tiretmek ve gelistirmek i¢in yapay zekayi kullanan Midjourney sirketin platformudur.
Bu platform, kullanicilarin yapay zeka araglarini kullanarak ger¢ek zamanli olarak is birligi yapmasina ve
goriintiiler olusturmasina olanak taniyarak bir topluluk ve yaraticilik duygusunu tesvik etmektedir.
Tasarimcilar, yapay zekanin giiclinden yararlanarak yeni olasiliklar1 kesfedebilir ve geleneksel grafik
tasarimin sinirlarin1 zorlamaktadir. Bununla birlikte, yapay zekanin tasarimdaki etik etkilerinin yani sira
teknolojinin sektorii bozma ve insan tasarimcilar1 yerinden etme potansiyelini de dikkate almak énemlidir.
Genel olarak, yapay zeka caligmasi ve grafik tasarim alanina entegrasyonu, gorsel medyay1 yaratma ve
tikketme sekillerini doniistiirme potansiyeline sahip, heyecan verici ve hizla gelisen bir sektordiir.

Anahtar Kelimeler — Midjourney, Grafik Tasarum, Yapay Zekad (YP), Yapay Zekdnin Etkileri

I. GIRIS hakkinda net bir bilgi bulunmamaktadir. Ayrica,

Son yillarda bir¢ok a¢ik kaynakli yapay zeka botu Gcretli  hizmetler ¢ farkli paket seklinde
dikkat gekmektedir. Midjourney, Dall-e 2 ve Disco ~Sunulmaktadir: temel plan, standart plan ve
Diffusion botlar1 gibi ornekler bu alanda yer profesyongl plan. nget fiyatlar1 igerik ve 6zelliklere
almaktadir. Giiniimiizde, yiiksek kalitede goriintiiler ~ 80re degismektedir. Temel plan aylik 8 ABD
iiretebilen sadece birkag yapay zekd modelinin dolariyla baslarken, en yuksc?k plan ise 48 ABD
bulundugu  diisiiniilmektedir. Bu  noktada, dolar1 araS{nda deglgmektedl_r. Ucre_ts1z p}an.u_uz
Midjourney yapay zekd botuna odaklanacagiz. SOn@ erdikten — sonra  size  bir  bildirim
Goriintii olusturma siireci genellikle zorlu ve gonderilmektedir. Gupc{el ﬁyatlarl goriintiilemek
maliyetlidir. Ancak yapay zeka, internet ortaminda VY3 satin almak i¢in Discord sunucusunda
milyonlarca gdrselin desenlerini aragtirarak ve (/subscribetEnter) komutunu cahstirmanmz yejc.erh
kopyalayarak isleyisini ve o6grenme yetenegini o!acaktlr. Bu qunutu (gahstlrdlktan sonra size ozel
gelistirmekte ve kolaylastirmaktadir. bir baglant} Verllegektlr ve bu ‘bag!a.nu. i?zermden

Tasarimeilar  ve sanatgilar, bu yazilmi i S3tn alma islemlerini gergeklestirebilirsiniz. Yapay

akiglarina entegre ederek kisa siirede profesyonelce ~ Zekanin sanata ve tasarima katkist her gegen giin
hazirlanmis  gorseller iiretebilirler. Ustelik, bu artmaktadir ve hizla ‘gelilsmektc'edlr.‘ .

iiretilen  gorsellerin  telif  hakki  sorunu _ Yapay zekd” terimi, makinenin bir arastirma
bulunmamaktadir ve tamamen 6zgiin olarak sizin disiplini olarak kuruldugu ve zeka veya diger
icin  olusturulmaktadir. Midjourney, Discord herhangi b1‘r 6zel‘hgm ilke olarak kgsm bir sek¥1<‘1e
sunucusu {izerinden iicretsiz eserler iiretmek igin 25 ~ tanimlanabilecegi varsayimiyla ilerlemek igin
kredi sunmaktadir. Ne kadar yapay zeka eseri Kullamimustir [1].

iiretebileceginizi belirlemek i¢in bu 25 kredi miktar1
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Yapay zeka, genellikle onceden programlanmis
kurallar veya Oriintiiler yerine 6grenme ve deneyim
yoluyla belirli goérevleri gergeklestirmek igin
tasarlanmig algoritmalar kullanir. Bu sayede, yapay
zeka sistemleri verileri analiz edebilir, tahminler
yapabilir, Oneriler sunabilir ve hatta bazi
durumlarda insanlar tarafindan yapilamayan isleri
yapabilir.

Midjourney botu da, bir tiir yapay zeka botudur ve
gorlintli  olusturma konusunda uzmanlagmistir.
Midjourney, internet ortaminda milyonlarca
gorselin kaliplarii arar ve Ogrenir. Bu kaliplar
kullanarak, tasarimcilar ve sanatgilar i¢in 0zgiin
gorseller retir. Bdylece, tasarim ve sanat
alanlarinda ¢alisan insanlarin islerini kolaylastirir ve
zaman kazandirir.

A. Kural Tabanli Sistemler

Kural tabanli sistemler, belirli bir gorevi veya
gorevler dizisini gergeklestirmek i¢in Onceden
belirlenmis bir dizi kurali izleyen yapay zeka
sistemleridir. Bu sistemler, programlanmig kurallari
takip ederek nesneleri siniflandirmak veya tibbi
durumlar teshis etmek gibi belirli gorevlerde etkili
olabilirler. Ancak, kural tabanli sistemler yalnizca
kendilerine programlanmis kurallara dayanarak
kararlar alabilirler ve bu nedenle esneklikleri ve
uyarlanabilirlikleri simirhidir. Bu  tiir  sistemler
genellikle, istenen sonucun iyi tanimlandigi ve
kurallarin agik oldugu uygulamalarda kullanilirlar.
Ornegin, bir iiretim ortaminda kusurlu iiriinleri
tanimlamak i¢in dnceden belirlenmis bir dizi kurala
dayal1 bir sistem kullanilabilir.

Genel olarak kural tabanli sistemler, belirli
gorevleri gerceklestirmek icin yararli bir aractir,
ancak 6grenebilen ve zaman i¢inde performanslarini
gelistirebilen makine 6grenimi sistemleri gibi diger
yapay zeka tiirleri kadar esnek veya uyarlanabilir
olmamaktadir [2].

B. Karar Agact Sistemleri

Karar agaci sistemleri, bir dizi soru ve cevaba
dayali kararlar almak i¢in aga¢ benzeri bir model
kullanan bir tiir yapay zeka tiirtidiir. Bu sistemler,
verilmesi gereken genel karar1 temsil eden bir kok
diigiimle baglar ve ardindan farkli segenekleri veya
olasiliklar1 temsil etmek icin bir dizi dallanma
diigiimii kullanmaktadir.

Bir karar agacindaki her diigiim, yanitlanmasi
gereken bir karar1 veya soruyu temsil eder ve dallar,
bu karar veya sorunun olasi sonuglarini temsil
etmektedir. Sistem dallar1 takip ederek her diigtimde

sorularin cevaplarina gore bir sonuca varir veya
karar vermektedir. Karar agact sistemleri genellikle
simiflandirma, tahmin ve karar verme gibi gorevler
icin kullanilmaktadir. Anlagilmasi nispeten basittir
ve belirli gorevleri gerceklestirmek i¢in etkili
olabilir, ancak bir¢ok farkli dallanma diigiimii ve
secenegi varsa ¢cok karmasik hale gelmektedir [3].

C. Sinir Aglar

Sinir aglar1, insan beyninin ¢aligma seklinden
esinlenerek gelistirilen bir yapay zeka sistemidir.
Noron adi verilen birbirine bagli katmanlardan
olusur ve bilgileri isler ve ileterek 6grenmeye dayali
kararlar alabilir. Sinir aglar1 genellikle goriintii ve
Konusma tanima, dogal dil isleme ve tahmin gibi
gorevler i¢in kullanilir [4].

Sinir aglarin1 egitmek i¢in biiylik miktarda veri
sisteme saglanir ve ag, verilerdeki kaliplar1 ve
iligkileri tanimak icin 6grenme siirecine girer. Ag,
noronlar  arasindaki  baglantilarin  giiclinii
ayarlayarak bu o0grenmeyi gerceklestirir ve daha
sonra bu bilgiyi yeni verilerle karsilastiginda
kararlar veya tahminler yapmak i¢in kullanir. Sinir
aglart giicliidiir ve karmasik kaliplar ve iligkiler
iceren gorevlerde etkili olabilir, ancak hesaplama
acisindan yogun olabilir ve verimli calisabilmesi
icin 6zel donanim gerektirebilir. Genel olarak sinir
aglari, gorilintii ve konusma tanima gibi gorevler igin
faydal1 bir aragtir, ancak daha basit gorevler i¢in o
kadar uygun olmayabilir [5].

D. Makine Ogrenimi Sistemleri

Makine  Ogrenimi  sistemleri,  verilerden
ogrenebilen ve zaman icinde performanslarini
tyilestirebilen bir tiir yapay zeka sistemidir. Bu
sistemler, algoritmalar1 kullanarak otomatik olarak
ogrenme ve deneyimlerden gelisme yetenegine
sahiptir, agik programlama olmadan ne yapilmasi
gerektigini 0grenirler. Makine 6grenimi, denetimli
ogrenme, denetimsiz 6grenme ve takviyeli 6grenme
gibi cesitli yontemleri igeren birka¢ farkli tiirden
olusur.

Denetimli 6grenme yoOnteminde, bir makine
Ogrenimi sistemi, etiketli bir veri kiimesinde her bir
ornege karsilik gelen dogru ciktiya dayanarak
egitilir. Sistem, bu etiketli veri kiimesini kullanarak
girdi verileri ile dogru c¢ikt1 arasindaki iliskiyi
ogrenir ve daha sonra yeni ve goriinmeyen veriler
lizerinde tahminler yapabilir. Denetimsiz 0grenme
yonteminde ise sisteme herhangi bir etiketli 6rnek
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verilmez ve verilerdeki kaliplart ve iligkileri kendi
kendine kesfetmesi beklenir.

Takviyeli 6grenme ydnteminde ise sistem, bir
ortamda bir dizi eylemde bulunarak bir o6diili
maksimize etmeyi Ogrenir. Genel olarak, makine
Ogrenimi sistemleri tahmin, siniflandirma ve karar
verme gibi gorevler i¢in gl¢lii bir sistem sunar.
Zaman ic¢inde Ogrenirler ve performanslari
gelistirirler, bunu yaparken agik programlamaya
ihtiya¢ duymazlar.

Yapay zeka, bir¢cok sektdrde devrim yaratma
potansiyeline sahiptir ve zaten giinliik hayatimizi
cesitli sekillerde etkilemektedir. Ornegin, siiriiciisiiz
arabalar, sanal kisisel asistanlar, yliz tanima
sistemleri ve kelime ile gorsel olusturma gibi
uygulamalar yapay zekanin nasil kullanildigina
ornek olarak gosterilebilir. Ayrica saglik, finans,
grafik ve diger bir¢ok alanda biiytik veri analizi ve
analize dayali tahminler veya kararlar alma gibi
islemler i¢in yapay zeka kullanilmaktadir [6].

1. MIDJOURNEY

Temmuz 2022'de halka agik olarak piyasaya
siriilen Midjourney, metinsel agiklamalardan
goriintiiler olugturmak i¢in tasarlanmis agik erigimli
bir yazilimdir. Bu yazilim, internet iizerinden
milyonlarca goriintii referans alarak kullanicinin
istegine uygun bir gorsel sentezlemektedir.
Kullanicinin istegi, 6rnegin "liziintii" veya "kirmizi
sapkali adam" gibi bir ifade olabilir.

Yapilan arastirmalar gostermektedir ki, insanlar
Midjourney yapay zekasmi kullanarak goriintiiler
olustururken genellikle tam olarak ne istediklerini
bilemediklerini fark etmektedir. Kullanicilara bir
yapay zeka araciyla istedikleri herhangi bir seyi
hayal etme imkani sunuldugunda, genellikle ¢ok
basit veya siradan resimler talep ettikleri
goriilmiistiir, Ornegin "pembe bir kopek" gibi.
Ancak, kullanicilar bir grup iginde birlikte hayal
kurma firsat1 bulduklarinda ve yapay zeka aracim
kullanarak birlikte hayal etme imkani verdiklerinde,
daha karmagik ve yaratict fikirler ortaya ¢ikma
olasiliklar1 daha yiiksek olmustur, 6rnegin "aztek

uzay kopegi" gibi. Bu arastirma sonuglari,
insanlarin  sosyal ortamlarda birlikte hayal
kurmaktan  keyif aldiklarin1 = gostermektedir.

Midjourney, Discord platformunda genis ve aktif bir
topluluga sahiptir ve yaklagik bir milyon kisi birlikte
hayal kurmak i¢in bu platformu kullanmaktadir [7].

Midjourney'in islevi daha 6nce mevcut olsa da, bu
yazilim bu kadar yiiksek diizeyde isleme yetenegine
sahip ve halka iicretsiz sunulan bir yazilim
olmamigtir. Midjourney'in gelisimi, yapay zeka
erisilebilirliginde bir degisiklige isaret etmektedir.
Sanatgilar ve tasarimceilar, Midjourney yazilimini is
akiglaria giderek daha fazla dahil etmekte ve
Midjourney tarafindan iiretilen ve artirilmig sanatin
yakin gelecekte daha yaygin hale gelecegi
ongoriilmektedir.  Midjourney  yapay  zeka
teknolojisi ilerledikge, benzersiz sanat eserleri
yaratmak, c¢esitli ortamlarda kullanilmak iizere
gergekei goriintiiler tasarlamak ve sosyal medya ile
diger cevrimi¢i platformlarda yeni igerik
olusturmak  i¢cin  muhtemelen daha  sik
kullanilacaktir [7].

11.MIDJOURNEY DAVRANISSAL KODLAMA

Bilgisayar biliminde, belirli girdilere veya
olaylara nasil yanit verecegi gibi, bir etmen veya
sistem icin belirli davraniglart programlama
stirecine atifta bulunmaktadir (Sadik, Kidiman, Isik
ve Topcu, 2016). Robotik, oyun gibi alanlarda
belirli durumlarda belirli bir davranis veya eylem
olusturmak igin davranissal kodlama
uygulanmaktadir.

Grafik tasarimda goriintii  diizenleme, rotus,
ayarlama, varyasyon olusturma gibi tekrarlanan
gorevleri otomatik hale getirmek i¢in yapay zekanin
kullanilmast davranigsal kodlamaya ornek olarak
distintilebilmektedir. Davranis kodlamasi goriintii
iiretimine uygulanabilmektedir ve kaliplari, stili ve
tercihleri analiz ederek ve bunlar1 bir goriintii
olusturmak i¢in birlestirerek ¢ok az veya hi¢ insan
girdisi olmadan bilgisayar tarafindan olusturulan
goriintiilerin iiretilmesini saglamaktadir.

A. Temel Komutlar

Bu komutlar, grafik tasarimcilarin Midjourney'in
yapay zekasinin yeteneklerini ¢esitli sekillerde
kullanmasina olanak tanimaktadir. Istemlere gore
goriintli olusturmak, abonelikleri ve is durumlarin
yonetmek, olusturulan goriintilerin  gizliligini
kontrol etmek icin araclar saglamaktadir.

/imagine  komutu, akillarindaki  fikir ve
kavramlara dayali olarak hizli bir sekilde goriintiiler
olusturulmasini saglamaktadir.

/info komutu kullanilarak mevcut planiniz,
kullaniminiz ve devam eden gorevleriniz hakkinda
bilgilere erisebilmektedir.
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/subscribe mevcut discord hesabinizin abonelik
sayfasina benzersiz bir baglanti olusturmak web
sitesinde oturum agmaniza gerek kalmadan
kaydolmaniz1 saglamaktadir.

/fast ve /relax komutlar1 goriintii olusturma
hizinda ve maliyetinde esneklik saglamaktadir.
/show <jobid> komutu onceki isleri tekrar ziyaret
etmelerine ve gerekli ayarlamalar1 yapmaniza
olanak tanimaktadir.

/private ve /public komutlari, grafik tasarimcilarin
resimlerinin gorinirligini kontrol etmelerini ve
caligmalarini gizli tutmalarini saglamaktadir.

Ek bilgi saglamak i¢in komuta parametre olarak
bilinen girdiler verilebilmektedir. Bilgi istemi gibi
bu girdilerden bazilar1 gereklidir, digerleri istege
baghdir ve istemin nasil anlasilacagini ve
goriintiiniin nasil olusturulacagini ayarlamaktadir.
Istenilen bir gorsel iizerinde midjourney yapay
zekas1 verilen girdilerin sonucunu ¢ikarmaktadir.
Ornek olarak verilmis bir anonim komut sdyledir;

/imagine prompt: https://myimageonline.jpg A
forest spirit at night --iw 0.2 --no trees —hd

B. Parametreler

--beta parametresi kullanilarak yeni ve deneysel
bir algoritma kullanilmaktadir. Bu modelin
caligtirilmas1 daha uzun slrmektedir ve kare
olmayan ¢oziintirliikler i¢in olmak tizere yalnizca 2
cikt1 tiretmektedir. Ayrica —hd --stylize ve --q 5
parametreleriyle uyumsuz c¢alismaktadir. --hd
parametresini bir komuta dahil ederek daha biiyiik
boyutta, soyut ve yatay goriintiiler olusturmak i¢in
belirli bir algoritma kullanmaktadir. Daha az tutarl
kompozisyonla sonug¢lanabilmektedir. Bu segenegin
bir avantaji, gorlntiileri yiiksek c¢oziiniirliiklerde
olusturmasi ve bdylece daha sonra onlar1 yiikseltme
ithtiyacini ortadan kaldirmasidir. Belirli bir en boy
oranina sahip goriintiiler olusturmak icin --aspect
veya --ar parametresi kullanilmaktadir. Bir 6rnek,
16:9 en boy oranina (yaklasik 448x256) sahip bir
goriintii olusturacak olan --ar 16:9'u kullanmak
dogru bir tercih olacaktir.

Olusturulan gOriintliniin genisligini ve
yiiksekligini ayarlamak i¢in --ar segenegi yerine
sirastyla  --w  <sayi> ve --h  <sayr>
kullanilabilmektedir. Bu, istenen genislik ve
ylkseklige izin vermektedir. En iyi sonuglar i¢in --
ar seceneginin kullanilmasi 6nerilmektedir. Akilda
tutmak i¢in, genislik ve ylikseklik degerleri 256 ile
2034 arasinda olmalidir ve goriintii kalitesini

yiiksek tutmak i¢in --hd kullanirken 64 veya 128'in
katlarin1 kullanarak daha iyi bir sonu¢ elde
edilmektedir. Bilgi isteminin ¢ekirdek degeri --seed
parametresi kullanilarak ayarlanabilmektedir. Bu,
isleri daha istikrarli ve tekrarlanabilir tutarak
gelecekte benzer bilgi istemlerinin olusturulmasina
izin vermektedir. Degeri, 0 ile 4294967295 arasinda
pozitif bir tamsayr olmalidir. Kullanilmazsa,
otomatik olarak rastgele bir deger se¢ilmektedir.
Kullanilan seed degeri isin mesaj1 ile reaksiyona
girerek bulunabilmektedir.

Belirtilmezse, daha yiiksek cesitlilik saglamak
i¢cin degerin farkli bir "dilimini" kullanan 1zgaradaki
her goriintiiyle birlikte --samseed kullanilmalidir.
Ancak --samseed kullanilirsa, seed, 1zgaranin tiim
goriintlilerini aynmi1 sekilde etkileyerek olusturulan
goriintiilerde tutarlilik saglamaktadir. --no komutu
olumsuz bir komuttur. Bilgi istemi, belirtilen 6geleri
kaldirmaya ¢alismaktadir. --iw  parametresini
kullanirken, goriintii isteminin agirhigi  metin
agirhigina gore ayarlanmaktadir. Varsayilan olarak,
deger 0,25 olarak ayarlanmistir. Bu, olusturulan
goriintlilerin daha fazla kontrol edilmesini ve
ozellestirilmesini ~ saglamaktadir. Parametre,
goriintli isteminin son ¢ikti iizerindeki etkisine ince
ayar yapmak i¢in kullanilmaktadir.

--s <sayr> olarak da bilinen —stylize < number>
bagimsiz degiskeni , kullanicilarin olusturulan
goriintliye uygulanan stilizasyon diizeyini kontrol
etmesine olanak tanimaktadir. Ayarlanan deger ne
kadar yiiksek olursa, ortaya ¢ikan goriintli o kadar
belirgin ve diisiiniilmiis olacaktir. Bu parametre i¢in
varsayilan deger 2500'diir ancak kullanicinin
tercihlerine gore ayarlanabilmektedir. Metin
istemine gore goriintii agirligini belirtmek i¢in --iw
anahtar1 kullanilmaktadir. Varsayilan deger 0,25'tir.
Goriinti  tiretiminde  ¢esitlilik  ve rastlantisal
derecesini kontrol eden 0-100 arasinda bir sayidir. -
-chaos i¢in yliksek bir deger kullanildiginda,
iretilen goriintiiler daha benzersiz olabilir ancak
kompozisyonda daha az tutarli olabilmektedir. Oysa
diisiik bir deger, benzersiz olanlara gore daha
ongoriilebilir  ve  gilivenilir  kompozisyonlari
cikarmaktadir.

Gortintiiler, --fast parametresi kullanilarak daha az
tutarlilikla ve daha diisiik maliyetle daha hizh
olusturulmaktadir. --q 0.5 veya --q 0.25 kullanarak
da benzer sonuglar elde edebilme ihtimali ¢ok
yiiksektir.  10-100 arasinda  degisen --Stop
parametresi ile goriintii olusturma islemini belirtilen
ylizdede durdurulmalidir. Bu segenek iist
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Olceklenmis  goriintiiler i¢in  kullanilmaktadir.
Olusturma siirecinin bir diger komutu ise --video
parametresi olarak kullanilmaktadir.

Tetiklenen dm'deki zarfla reaksiyona girerek
erigilebilmektedir. --version veya --v parametresini
kullanirken, goriinti  olusturmak i¢in  eski
algoritmalar1 kullanmak istenildiginde deger olarak
1 veya 2 olarak belirtilmelidir. Bu eski algoritmalari
kullanmak i¢in komutta --version veya --v
parametresini ve ardindan istenen siirlim numarasi
eklenmektedir. Yikseltmek icin "u" diigmelerini
kullanirken, --uplight ile "hafif" Olgek yiikseltici
secilebilmektedir. Bu daha az ayrinti eklenerek
orijinal goriintilye daha yakin bir goriinti ile
sonuclanacaktir. Pliriizsiiz ylizeyler ve yiizler i¢in
ideal bir yontemdir [8].

Midjourney yapay zekasina 6rnek olarak verilen
ayn1 istemin komutsuz eserleri ile komutlu eserleri
arasindaki farklar1 ve benzerlikleri incelenmistir.
Ozellikle, komutlu eserlerde kullanilan
parametrelerin nasil eserin sonucunu etkiledigi ve
komutsuz triinler ile karsilastirilmasi sonucunda
elde edilen sonuglar asagida incelenmektedir.

Higbir parametre kullanilmadiginda Midjourney
yapay zekasi, verilen komut istemine gore
gorlintiiler  olusturmak  i¢in  kendi  dahili
algoritmalarma ve {izerinde egitildigi verilere
giivenmektedir. Verilen Ornekte, (Sekil 1.) cesitli
arka plan secenekleriyle belirli bir odaya
yerlestirilmis bir posterin goriintiisiinii olusturmak
icin i¢ mekanlar ve ¢esitli tasarim ilkeleri bilgisini
kullanilmistir.  Yapay zekd, parametrelerden
herhangi bir ek girdi olmaksizin, verilen istem
temelinde genel bir goriintii olusturabilir, ancak
sonug, kullanicinin  6zel arzularina  veya
ihtiyaglarina gore daha az uyarlanabilmektedir.

Komut: retro, art deco poster

Sekil 1. Ureten [9]

Midjourney yapay zekasinin grafik tasarimda
kullaniminda, nihai ¢iktida parametreler 6nemli bir
rol oynamaktadir. Parametrelerin  kullanildig:
calismada yapay zeka, istenen sonuca daha uygun
gorseller olusturabilmektedir. Bu drnekte, (Sekil 2.)
yapay zekd'ya retro ve art deco tarzinda posterler
uretmesi talimati verildi, bu da belirli renk ve
cizgilere sahip tasarimlarla sonuglandi. Ultra
detayli, hd ve 16k baski secenekleriyle {iiretilen
posterlerin ¢oziiniirliikleri de ytikseltilmistir. Yapay
zeka, boyut ve stil gibi istenen parametreleri girerek
daha 6zellestirilmis ¢iktilar iiretebilmektedir. Grafik
tasarimcilarin  veya yapay zekay:r kullan diger
mesleklerden kisilerin mevcut parametrelere asina
olmalar1 ve istenen sonuca ulagsmak i¢in bunlarin
nasil kullanilabilecegini anlamalar1 ve 6grenmeleri
gerekmektedir.
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Komut: retro, art deco poster, high, ultra detailed,
ultra hd, 16k --v 4 --q 2 --ar 2:3

Sekil 2. Ureten [9]

IV.MIDJOURNEY TELIF HAKLARI

1. Kisi, Midjourney'in ticretli bir liyesi degil ise,
Creative Commons ticari olmayan 4.0 Atf
Uluslararas1 Lisans1 (Varlik Lisansi) kapsaminda
platformlarindaki varliklar1 kullanmasi i¢in bir
lisans vermektedir. Bu lisans, kisi orijinal yaraticiya
uygun krediyi verdigi siirece varliklart ticari
olmayan amaglarla kullanmaniza izin vermektedir
[10].

2. Yillik briit geliri 1.000.000 USD' den fazla olan
bir sirketin c¢alisan1 veya sahibiyseniz ve
midjourney  hizmetlerini  igvereninize  veya
sirketinize fayda saglamak i¢in kullaniyorsaniz,
hizmetleri kullanmak veya kopyalayabilmek i¢in bir
kurumsal iiyelik plan1 kullanmalisiniz aksi takdirde
telif (lisans) haklarin1 ihlal edebilir. Buda
kullanicilar i¢in birgok problem yaratmaktadir [10].

3. Bir kurumsal lisansa tabiyseniz veya
aboneliginiz i¢in bir gizlilik eklentisi satin
aldiysaniz midjourney, "6zel mod" hizmetlerde
calisirken olusturdugunuz tiim varhiklar1 gizli
tutmak i¢in elinden gelenin en iyisini yapmay1 kabul
etmektedir [10].

4. Midjourney, sahip oldugunuz telif hakkiyla
korunan gorsele veya ticari markalara istemeden

benzeyebilecek varliklarini olusturmak i¢in halka
acik veri kiimeleri lizerinde egitilmis bir yapay zeka
sistemi kullanmaktadir. Sirket, hak sahiplerinin
haklarina saygi duyar ve olast ihlalleri ele almak i¢in
bir siire¢ olusturmaktir [10].

V. GRAFIK TASARIM SEKTORUNDE YAPAY
ZEKANIN KULLANILMASI

Grafik tasarim sektoriinde birgok kisi, yapay
zekanin olanaklarindan yararlanmaktadir. Yapay
zeka, grafik tasarim sektoriine olumlu katkilar
saglasa da ayn1 zamanda endiseleri de beraberinde
getirmektedir. Grafik tasarim sektoriinde yapay
zekdnin sundugu birgok avantaj bulunmaktadir.
Yapay  zekd, gorevleri  otomatiklestirerek,
verimliligi artirarak ve yeni tasarim olanaklar
sunarak grafik tasarim sektoriinde devrim yaratma
potansiyeline sahiptir. Yapay zekanin grafik tasarim
sektoriindeki en biliylk avantajlarindan  biri,
gorevleri otomatiklestirme yetenegidir. Yapay zeka,
goriintii etiketleme, renk diizeltme ve diizen tasarimi
gibi gorevleri yerine getirmek icin
kullanilabilmektedir. Bu da tasarimcilarin daha
yaratict ve stratejik calismalara odaklanmalarina
olanak tanir ve verimli bir sekilde caligmalarini
saglar.

Yapay zeka, gorevleri otomatiklestirmenin yani
sira, normalde zaman alic1 olan gorevler i¢in hizli ve
dogru sonuglar sunarak tasarimcilarin daha verimli
caligmasina yardimer olmaktadir. Ornegin, biiyiik
veri kiimelerini analiz ederek insanlarin fark etmesi
zor olan kaliplar1 ve egilimleri belirleyebilmektedir.
Bu durum, tasarimcilarin daha bilingli kararlar
almasina ve daha etkili tasarimlar olusturmasina
yardimc1 olur. Yapay zeka ayrica, geleneksel
yontemlerle miimkiin olmayan yeni tasarim
olasiliklarin1 da ortaya cikarabilir. Ornegin, belirli
parametrelere veya kisitlamalara dayali olarak
benzersiz ve yaratici tasarim fikirleri iiretmek igin
kullanilabilir. Bu durum, tasarimcilarin yeni yaratici
yollar kesfetmelerine ve tasarim zorluklarina
yenilik¢i ¢oziimler bulmalaria yardimei olur.

Yapay zeka'nin grafik tasarim sektoriindeki bir
diger avantaji, dogruluk seviyesini artirma
yetenegidir. Yapay zekd, hatalar1 belirleyip
diizeltme Onerileri sunarak tasarimcilarin hatalardan
kacinmasimna ve c¢alismalarinin genel kalitesini
iyilestirmesine yardimci olabilir. Bu da zaman
tasarrufu saglar ve hatalarin gézden kagma riskini
azaltir. zekd'min grafik tasarim  sektoriinde
benimsenmesi, artan  verimlilik,  dogruluk
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seviyesinin iyilestirilmesi ve yeni tasarim olanaklari
gibi bir¢ok fayda saglama potansiyeline sahiptir.
Ancak, dikkate alinmasi gereken bazi potansiyel
dezavantajlar da bulunmaktadir.

Yapay zekd'nin grafik tasarim sektoriindeki
dezavantajlarindan biri, geleneksel olarak insanlar
tarafindan gerceklestirilen gorevleri iistlenerek
potansiyel olarak is kayiplarina ve istthdam
firsatlarinin azalmasina yol agma ihtimalidir. Bu
durum, yapay zekanin tasarimcilar tarafindan
otomatiklestirilmesi korkusuyla endiselenen kisiler
icin bir sorun kaynagi olabilir. Yapay zekd'nin
grafik tasarim sektoriindeki bir diger dezavantaji,
yaraticilik ve Ozgiinliik eksikligi potansiyelidir.
Yapay zeka, benzersiz ve yaratict tasarim fikirleri
tiretebilse de, insanlarin ayni diizeyde yaraticiligi ve
orijinalligi yakalayamayabilir. Bu durum, tasarimin
homojenlesmesine ve sektorde cesitlilik eksikligine
yol acabilir. Ayrica, grafik tasarim sektoriinde
yapay zeka kullanilirken etik kaygilar da ortaya
cikabilir. Ornegin, yapay zekd, goriintiileri veya
tasarimlar1 etik olmayan veya aldatic1 sekillerde
manipiile etmek icin kullanilabilir. Bu nedenle,
tasarimcilarin - yapay zekd kullanmanin etik
sonuclarii dikkate almalar1 ve sorumlu bir sekilde
kullanmalar1 6nemlidir.

VI. SONUC

Yapay zeka, grafik tasarim alaninda midjourney
gibi araglarla birlikte kullanilarak tasarimecilarin
benzersiz ve yenilik¢i tasarimlar olusturma
yeteneklerinden  faydalanmalarini  saglamistir.
Midjourney gibi araclarin grafik tasarim sektoriinde
kullanilmasinin avantajlar1 arasinda, kisa siirede ¢cok
sayida fikir ve secenek {iretebilme yetenegi
bulunmaktadir. Bu, bir tasarimcinin projenin beyin
firtinas1 asamasinda hizla birden fazla konsept
bulmas1 gerektigi durumlarda 6zellikle faydal
olmaktadir. Ayrica, midjourney'in yapay zeka
yetenekleri, tasarimdaki trendleri ve kaliplar1 analiz
ederek tasarimcilarin gilincel stiller ve teknikler
konusunda giincel kalmalaria yardime1 olmaktadir.

Ancak, midjourney ve diger yapay zeka
teknolojilerinin grafik tasarim sektorii iizerindeki
potansiyel etkileri arastirilmalidir. Yapay zeka,
tasarim siirecinin belirli yonlerini kolaylagtirma ve
lyilestirme potansiyeline sahip olmakla birlikte,
sektorii de bozabilir ve potansiyel olarak insan
tasarimcilarin - yerini alabilir. Bununla birlikte,
grafik tasarimcilar yapay zekdya uyum saglamak
icin ¢esitli yollar deneyebilirler. Yapay zeka

araclarinin yetenekleri, sinirlamalart ve etkili bir
sekilde nasil kullanilacaklar1 hakkinda bilgi
edinmek ve bunlarla asina olmak onemlidir. Bu,
kurslara veya egitim programlarina katilmay1 veya
yapay zeka destekli farkli tasarim yazilimlarini ve

uygulamalarin1  deneyerek kendi yeteneklerini
gelistirmeyi igerebilir.
Grafik tasarimcilarin  yapay zekdya uyum

saglamalarinin bagka bir yolu da yaraticilik,
problem ¢6zme ve stratejik diisinme gibi
bilgisayarlarin zor kopyalayabilece§i becerileri
gelistirmeye odaklanmaktir. Bu beceriler, grafik
tasarimcilarin yapay zekanin giderek daha yaygin
hale geldigi bir ortamda 6ne ¢ikmalarina yardimci
olacak ve makinelerin kopyalamasi zor islere deger
katacaktir. Grafik tasarimcilar, yapay zekayi
yaratict1 bir ortak olarak kullanarak is birligi
yapabilirler. Ornegin, fikir {iretmek veya yeni
tasarimlar  olusturmak i¢in  yapay zekayi
kullanabilirler. Son olarak, grafik tasarimcilar yapay
zekdyr ara¢ setlerine yeni bir ara¢ olarak
benimseyebilir ve c¢alismalarinda kullanmay1
deneyebilirler. Bu, hizla gelisen bir sektorde
rekabetci kalabilmelerine yardimci olacaktir.
Grafik  tasarim  sektdriinde  yapay  zeka
kullaniminin  artmasiyla birlikte bazi etik ve
sorumluluk kaygilart da ortaya c¢ikmaktadir.
Tasarimcilar, yapay zekay: kullanirken etik ilkeleri
g6z oOnlinde bulundurmali ve sorumlu bir sekilde
kullanmaya o6zen gostermelidir. Ornegin, yapay
zekay1 etik olmayan veya yaniltict manipiilasyonlar
icin kullanmaktan kag¢inmalidirlar. Ayrica, yapay
zekd teknolojilerinin  isten ¢ikarmaya  yol
acabilecegi endiseleri de dikkate alinmalidir. Bu
nedenle, grafik tasarimcilar yapay zekdya uyum
saglamak ic¢in kendilerini siirekli gelistirmeli ve
yeni beceriler edinmelidirler.

Sonu¢ olarak, yapay zeka, grafik tasarim
sektoriinde midjourney gibi araglar araciligiyla
tasarimcilarin  benzersiz ve yenilik¢i tasarimlar

olusturabilme yeteneklerini artirmigtir. Ancak,
yapay zeka teknolojilerinin sektor iizerindeki
potansiyel etkileri arastirilmali ve dikkate

alimmalidir. Grafik tasarimcilar, yapay zekaya uyum
saglamak i¢in egitim almali, yaraticilik ve stratejik
diisinme gibi insan becerilerini gelistirmeli ve
yapay zekayi1 bir ortak olarak kullanarak is birligi
yapmalidirlar. Ayrica, etik kaygilar1 goz Oniinde
bulundurarak yapay zekayir sorumlu bir sekilde
kullanmaya 6zen gostermelidirler. Boylece, grafik
tasarimcilar yapay zeka teknolojilerinin sundugu
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firsatlardan en 1yi sekilde yararlanabilir ve sektorde
rekabet¢i kalabilirler.
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