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Ozet — Giiniimiiziin hizla degisen dijital iletisim ortaminda, ikonlar, bilgi iletiminin etkili araglarindan biri
haline gelmistir. Tasarimcilar, karmasik diisiinceleri, kavramlari hizli ve anlasilir bir sekilde ifade etmek ve
iletmek icin ikonlar siklikla kullanmaktadir. Ozellikle dijital medya, sosyal medya, web siteleri ve mobil
uygulamalar gibi ¢cevrimi¢i platformlar, ikonlarin yogun bir sekilde kullanildig: alanlar olup bu semboller,
karmasiklig1 azaltarak iletisimdeki anlasilirh@: arttirabilmektedir. Ikonlar, gorsel iletisimde giiglii ve
evrensel bir dil olustururken, grafik tasarim, gorsel unsurlari organize etme ve iletisimde etkili bir arag
olarak kullanma sanatin1 ifade etmektedir. Bu baglamda incelendiginde, bu iki alan, karmagik kavramlari
basit ve anlasilir bir sekilde ifade etme ihtiyacindan dogmustur.

Siirdiiriilebilir ikon tasarimi, farkli kiiltiirlere ve dil gruplarina ait kullanicilart dikkate alarak tasarim
stireclerinde hassaslik gerektirir. Anlasilabilirlik, kiiltiirel bagimsizlik, renk se¢imi ve test edilmis geri
bildirimler gibi faktorler, siirdiiriilebilir ikon tasariminin temel unsurlari olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Tim
bu bilgiler 1s18inda bu calismanin amaci ikonlarin evrensel kullaniminin ve tasariminin 6nemini
vurgulamaktir. Ayrica bu ¢alismada ikonlarin siirdiiriilebilir tasarim ilkelerine nasil uygun hale
getirilebilecegini arastirilmis ve tartisilmistir.

Anahtar Kelimeler — Ikon, Grafik Tasarim, Siirdiiriilebilirlik, Gorsel Tletisim, Ikon

I. GIRIS evrensel potansiyeli, farkli dilleri konusan ve
farkl kiiltiirlere sahip olan insanlar arasinda
iletisimi  kolaylagtirmada bir bag gorevi
ustlenmektedir. Ancak bu evrensellik, tasarim ve
kullanim acisindan dikkatli bir yaklagimi
gerektirmektedir. Ikonlar, iletisim ortaminin
stirekli degisen ve doniisen yapisina uyum

saglayarak bilgi iletiminin gii¢lii bir araci olarak

Glinlimiiziin  hizla degisen dijital iletisim
ortaminda, ikonlar, bilgi iletiminin etkili
araglarindan biri haline gelmistir. Tasarimcilar,
karmasik diisiinceleri, kavramlar1 hizli ve
anlagilir bir sekilde ifade etmek ve iletmek i¢in
ikonlar1 siklikla kullanmaktadir. Ozellikle dijital

medya, sosyal medya, web siteleri ve mobil
uygulamalar gibi ¢evrimigi platformlar, ikonlarin
yogun bir sekilde kullanildigi alanlar olup bu
semboller, karmagsiklig1 azaltarak iletisimdeki
anlasilirligi  arttirabilmektedir.  Teknolojinin
gelismesi, ikonlarm  Onemini  artirmistir.
Teknoloji 6zelinde mobil uygulamalar, yapay
zeka ve dijital platformlar, ikonlar1 daha akilli ve
kisisellestirilmis bir sekilde kullanma imkani

konumlansa da ikonlar aslinda ne kadar evrensel
ise siirdiirtilebilir olmas1 o kadar miimkiindiir.
Orneklemek gerekirse bir inanci ikon haline
getirmek inanca gore farklik gostermektedir. Bu
yaklasim bir siirdiiriilebilirlik gibi goriilmese de
inan¢ farkliliginin gorsellestirilebilmesi de bir
stirdiirtilebilirliktir. Bu baglamda lokasyon bazl
ikonlagsmalar kendi 0zelinde siirdiriilebilir
olmaktadir. Tiim bu bilgiler ikonun aslinda hizl

sunmuslardir. Bu sayede ikon kullanimi daha
evrensel Ornekler verip hizla yayilmaya
baslamistir. Ikon tasarimi siirecinde ikonlarin
kiiltiire ve baglama bagl olarak degisebilecegi
gdz Oniinde  bulundurulmalidir.  Tkonlarin
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ve etkili bir iletisim arac1 ve gorsel ile iletisimin
kesistigi bir nokta oldugunun kanitidir.
Ikon kelimesi, orijinal anlanmi gériintii olan Yunanca
“eikon” kelimesinden gelmektedir. Sozliikte ise dini
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totem olarak ge¢mektedir. Ikon kavrami bilgisayar
ortamina getirildikten sonra kavrami belirten goriintii,
resim ya da semboller olarak kabul edilmektedir (Guoyin
Z.,ve LiJianzhao L., 2005). Ikon bir durumu veya olayz,
hizlica anlatabilecek en basit karakteristiklerine
indirgeyerek temsil edebilen grafik olguya verilen addir
(Ambrose ve Harris, 2014). Ikonlar giinliik hayatimizda
her yerde bulunan gorsellerdir ve ikonlari (Kimi durumda
simge) giinlik hayatta pek c¢ok yerde gormek artik
alisilagelmis bir durumdur. Ikonlar, bilgiyi daha iyi
anlamak ve yorumlamak icin evrensel bir dildir. ikon
herhangi bir nesnenin, durumun ya da uyarmin sembolik
bir temsili olarak tanimlanabilmektedir. Ayrica ikonlar,
mesajin son kullaniciya iletilmesi igin bir arag olarak
kullanilabilmektedir (Isherwood, S. (2009). Giinlimiizde
0zellikle internet iizerinde goriilebilen milyonlarca ikon
mevcuttur. Bunlarin ¢ogu evrensel olmasa da anlam
kolaylastirma misyonu iistelenebilmektedir. Iletisim i¢in
diinyadaki her durumu ve olay1 temsil edebilecek ikonu
bulmak ve iiretmek olasidir. Gostergebilim, isaretlerin
incelenmesidir; ozellikle kullanici arayiizleri iizerine
yapilan arastirmalara yardimeci olmaktadir (Isherwood,
S. 2009).

II. [IKON NEDIR?

Ikon kelimesi, orijinal anlam goriintii olan Yunanca
“eikon” kelimesinden gelmektedir. Sozliikte ise dini
totem olarak ge¢mektedir. Ikon kavrami bilgisayar
ortamina getirildikten sonra kavrami belirten goriintii,
resim ya da semboller olarak kabul edilmektedir (Guoyin
Z.,ve LiJianzhao L., 2005). Ikon bir durumu veya olayz,
hizlica anlatabilecek en basit karakteristiklerine
indirgeyerek temsil edebilen grafik olguya verilen addir
(Ambrose ve Harris, 2014). Ikonlar giinliik hayatimizda
her yerde bulunan gérsellerdir ve ikonlar1 (Kimi durumda
simge) giinliik hayatta pek ¢ok yerde gormek artik
alisilagelmis bir durumdur. Ikonlar, bilgiyi daha iyi
anlamak ve yorumlamak icin evrensel bir dildir. ikon
herhangi bir nesnenin, durumun ya da uyarinin sembolik
bir temsili olarak tanimlanabilmektedir. Ayrica ikonlar,
mesajin son kullaniciya iletilmesi i¢in bir ara¢ olarak
kullanilabilmektedir (Isherwood, S. (2009). Giinlimiizde
oOzellikle internet iizerinde goriilebilen milyonlarca ikon
mevcuttur. Bunlarin ¢ogu evrensel olmasa da anlam
kolaylastirma misyonu iistelenebilmektedir. iletisim igin
diinyadaki her durumu ve olay1 temsil edebilecek ikonu
bulmak ve iiretmek olasidir. Gostergebilim, isaretlerin
incelenmesidir; ozellikle kullanici arayiizleri {izerine
yapilan arastirmalara yardimci olmaktadir (Isherwood,
S. 2009).

RESIM 1. ikon tasarimina bir 6rnek

Gorsel dil yani anlatiy1 gorsellestirmek gliniimiizde yeni
bir fikir olamasa da teknik olarak kelimeleri
gorsellestirmek magara resimlerinden bugiine kadar
uygulanan bir yontemdir. Ayrica ikonlar kiiltiirler arasi
bilgileri de tasiyan 6nemli araglardandir. Halen kelime
ve olaylar gorsellestirmek anlati icin kullanmak son
derece etkilidir. Hiyerogliflerden trafik tabelalarina
mobil uygulama ikonlarindan tuvalet piktogramlarina
kadar ikonlar halen etkili olarak kullanilmaktadir.
Ikonlarm temel amaci anlatmak yerine gdstermektir.
Ancak bunu basarmak sanilanin aksine zordur.
Durumlar1 gorsel ile anlatmak grafik tasarim o6zelinde
yetkinlik gerektiren bir durumdur. Ikonlar, rastgele
olusturulabilecek gorsellerle tasarlanamazlar. Ikonlar bir
dili temsil etmedigi i¢in evrensel olma gibi bir yaklagim
sergilemesi gerekmektedir. Tabi bu durum bu kadar basit
degildir. Diinya Ttzerinde herkes ayni kelimeleri
kullanmamaktadir ve her dilin gorseller {izerinde farkli
zihinsel resimleri vardir. Bu baglamda yapilan
tasarimlarin bir dil 6zelinde degil evrensel diizeyde
tasarimlar ve imgeler olmasi 6nemlidir.
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RESIM 2.Temel ikonlara 6rnekler

1. IKONLAR VE TASARIM

Ikonlar, gorsel iletisimde giiglii ve evrensel bir dil
olustururken, grafik tasarim, gorsel unsurlar1 organize
etme ve iletisimde etkili bir arag olarak kullanma sanatini
ifade etmektedir. Bu baglamda incelendiginde bu iki
alan, karmagsik kavramlari basit ve anlagilir bir sekilde
ifade etme ihtiyacindan dogmustur. Tkon tasarimi ele
almdiginda ise genellikle genel grafik tasarim
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uygulamalarinin =~ estetik  ve  gorsel iletisim
gereksinimlerini takip etmektedir. Baz1 genel tasarim
onerileri ve genel ikon tasarimi dnerileri mevcut olsa da
alanda ikon tasarimi igin a¢ik ve ampirik olarak
degerlendirilmis kurallar bulunmamaktadir (Yeh Y-Y.,
2013).

Ikonlar bildirme, yonlendirme, isaretlendirme ve
grafiksel kullanici arayiizlerinin ¢ok onemli bir
bilesenidir. Buna bagli olarak ikon tasarim1 dogasi1 geregi
hala agirhikli olarak grafik tasarimin bir {iriiniidiir. Ikon
tasarlama siirecleri 1970'lerden bu yana ¢ok az gelisme
gosterse de kullanimi ilerlemeye devam etmistir (Zender
M. (2006). Fakat giinimiizde pek ¢ok simge hala kolay
anlagilamayacak sekilde tasarlanmaktadir (Waterworth
J.A., ve digerleri 1993). Grafik tasarim, tasarimin temel
prensipleri ile ikon tasarimi siireglerinin iistesinden
gelebilmektedir. Ikonlar kolayca tanmabilmeleri ve
hatirlanabilmeleri sayesinde yazili bilgilere gore daha
evrenseldir. Bu sayede ikonlar birgok iletisim
¢Oziimiinde yaygin olarak kullanilmaktadir (Weidenbeck
S. 1999). Basarili simgeler, kullanim baglami g6z oniine
alindiginda, amaclanan anlamini kullaniciya iletebilen
simgelerdir (Moyes J. ve Jordan P. W. 1993). Ote yandan
tasarim siirecinde insanlarin gorsel kapasitelerini dikkate
almak ¢ok onemlidir. Ozellikle algis1 kolay, cekici bir
tasarim, ikonlarin anlagilmasina ve yayginlagsmasina
olanak tanmimaktadir. (Morten Moshagen M. ve T.
Thielsch M. T. 2010). Ayrica dogru ve etkili tasarlanmis
baz1  simgelerin  siirekli  olarak  kullanilmasi
stirdiirtilebilirligi ve hedeflenen iletigimi
kolaylagtirmaktadir (Bovea M. D. ve digerleri 2018).
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RESIM 3. ikon tasarimina 6rnekler

Ikon tasarim siirecinde grafik tasarim sikga kullamlirken,
olusturulan ikon tasarimlari evrensel sembolleri
olusturup farkli dilleri konusan insanlar arasinda
iletisimi kolaylastirabilmektedir. Bir ikon tasarlanirken

ozellikle ikon se¢imi siirecinde genellikle bir dizi
alternatif ikon gelistirildikten sonra kullanilabilirlik
degerlendirmeleri  sayesinde yayginlasabilmektedir.
(Goonetilleke R. S 2001). Yani bir ikonun basarili
oldugunu sdyleyebilmek i¢in denenmesi sarttir. Grafik
tasarim, cok bilinen hali ile bir markanin kimligini
yansitmak i¢in kullanilirken, ikon tasarimi &zelinde,
yazisiz hizli iletisim icin vazgecilmezdir. Ozellikle,
gorsel iletisim, mobil uygulama gelistirme, web tasarimi
ve bilgisayar arayiizleri gibi alanlarda ikonlar, kullanict
deneyimini iyilestirmek ve kullanicilarin hizlica bilgilere
erigsmesini saglamak i¢cin temel bir  rol
oynayabilmektedir. Bu baglamda ikonlar gorsel anlatida
giiclii bir etkiye sahiptir, bu da gorsel iletisimin daha
derin ve anlam dolu bir katmanini olusturmaktadir.

IV.IKONLAR VE SURDURULEBILIRLIK

Cevremizdeki diinyay1 gorsel algi yoluyla diger tiim
duyularin  toplamindan daha hizlh ve kolay
algilamaktayiz (Ware C. 2004). Son yillarda mobil
teknolojinin ve ¢evrimigi iletigimin kullanimindaki hizlt
artis, cografi sinirlarin 6tesinde sosyal etkilesimler igin
daha fazla firsata olanak saglamistir (Williams E. J. ve
digerleri 2017). Ikonlar, modern iletisimde énemli bir rol
oynamaktadir ve bu nedenle son ampirik arastirmalar,
ikon iglemeyi, yani ikon algisin1 ve ikon islevi anlayisini
gelistirmeye odaklanmistir. (Collaud R. ve digerleri
2022). Ikonlar, iletisimdeki giicli araglardir ve
siirdiiriilebilirlik kavrami, tasarim siireglerinde bu gii¢lii
araglarin etkisini ve roliinii artirmak i¢in 6nemlidir.
Stirdiiriilebilir ikon tasarimi, bircok farkli boyutta ele
almabilmektedir. Oncelikle, ikonlarn anlasilabilir ve
evrensel olmasi, kullanicilarin farkli  kiltiirlerden
gelmelerine ragmen iletisim kurmalarini saglamak
acisindan kritiktir. Evrensel ikonlar, temel ve yaygin
olarak paylasilan kavramlari temsil etmektedir. Ornegin,
tuvalet ikonlari, dil bariyerlerini asarak kullanicilarin
ihtiyacin1 anlatirken evrenseldir. Ancak, evrensellik
hedefi tasarimcilar i¢in bazen =zorlu bir gorev
olabilmektedir. Renk, sekil ve sembolizm, farkl
kiilttirlerde farkli anlamlara gelebilmektedir. Bu nedenle,
siirdiiriilebilir ikon tasarimi, farkli kiiltiirel cevrelere
duyarlilik gostermek igin tasarim siirecinde hassaslik
gerektirmektedir.  Ayrica, ikonlarm  kullanildig
baglamlar da 6nemlidir. Mobil uygulamalar, web siteleri
ve fiziksel iriinler gibi farkli baglamlarda, ikonlarin
dogru bir sekilde entegre edilmesi ve kullanilmasi
gerekmektedir.
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RESIM 4. ikon Tasarimina bir 6rnek

Kullanicilar simgelerin ne anlama geldigini asinalik veya
kullanim deneyiminden anlayamazsa simgeler dnemini
tamamen  kaybedebilmektedir (Yan R. 2011).
Tasarimcilar, evrensellik, baglam duyarlilig1 ve gevresel
etkiler gibi faktorleri g6z oOniinde bulundurarak
stirdiiriilebilir ikon tasarimi konusunda sorumluluk
tasimalidirlar. Bu sayede tasarimin giicli
stirdiiriilebilirlik hedeflerine ulagmak icin
kullanilabilmektedir. Siirdirilebilir  bir ikon
karmagikliktan kaginilarak miimkiin oldugunca basit ve
net olmalidir. Iyi tasarlanmus bir ikon, hizlica taninabilir
ve anlasilabilir olmalidir. Karmasiklik, ikonun anlamini
kaybetmesine veya farkli  yorumlamalara yol
acabilmektedir. Ikonlar, gorsel formlar1 c¢ok daha
karmagik olan diger bircok iletisim malzemesiyle
karsilastirildiginda form olarak sadelige sahiptir. ikonun
sade gorsel formu yorumlama karmagikligini
azaltmaktadir (Zender M. ve Mejina M. G. 2013).
Tasarlanan ikonlar kullanim siirecinden 6nce farkli
kiiltiirlere ve dil gruplarina ait kullanicilara sunularak
geri  bildirim alinmalidir. Bu yaklasim sayesinde
olusturulan ~ ikonun evrensel olup olmadigin
degerlendirmek ve  gelistirmek i¢in  miimkiin
olabilmektedir.

Literatiirde cesitli ikon tasarimlarinda kullanilan bazi
temel ozellikler vurgulanmaktadir. Bunlar yerine ve
kullanim alanma gore degisebilmektedir (C. Souza ve
digerleri 2020). Bu 6zelliklerden biri renklerdir. Renkler,
estetik nesnelerin kritik bir dzelligidir ve ilgili ikonun
hedefiyle ilgili tutarli bir sekilde biitiinlesmesine olanak
taniyabilmektedir. (Morten Moshagen M. ve T. Thielsch
M. T. 2010). Renkler, ikonun anlagilirhgm ve
evrenselligi iizerinde biiylik bir etkiye sahiptir. Fakat
bunun yaninda ¢ogu hayati ikonda renk kullanmanin
geregi yoktur. Tiim bu bilgiler ikon tasariminin sadece
bir gorsellestirme olmayip ikonun yasayabilir ve iletisim
kurabilir bir ara¢ olmasi i¢in pek ¢ok siirecin gerektigini
gostermektedir.

V. SONUC

Ikonlar, evrensel kullanimlar1 ve basitlikleri sayesinde farkli
kiiltirlerden ve dillerden gelen insanlar arasinda iletisimi
kolaylagtirabilmektedir. Grafik tasarimin temel prensipleri, bu
ikonlarin daha etkili siirdiiriilebilir olmas1 i¢in kullanilabilecek
dogru bir bilim alan1 olarak ortaya ¢ikmaktadir. Ayrica, grafik
tasarim, ikonlarin kullanildig1 baglama uygunlugunu ve estetik
cekiciligi arttirabilmektedir. Ozellikle mobil uygulama ve web
tasarimu gibi dijital platformlarda, ikonlar kullanict deneyimini
onemli olgiide etkileyebilmektedir. Ikonlarin evrensel ve
sirdiiriilebilir olmasi igin tasarim siireclerinde dikkate
alinmast gereken faktorler gorece basit olmaktadir.
Anlagilabilirlik, kiiltiirel bagimsizlik, renk segimi ve test
edilmis geri bildirimler gibi faktorler, siirdiiriilebilir ikon
tasariminin temel unsurlari olarak karsimiza ¢ikmaktadir

Sonug olarak, ikonlarm tasarimi ve grafik tasarimin bu
stirecteki katkilari, bilgi iletimini basitlestirme, iletisimi
giiclendirme ve siirdiiriilebilirligi tesvik etme acisindan hayati
bir rol oynamaktadir. Bu iki alanin bir araya gelmesi, evrensel
ve etkili iletisimin temelini olustururken, tasarimin estetik ve
islevsel boyutlari1 birlestirmektedir. Bu nedenle, ikon
tasarimi  ve grafik tasarimin birlikte ¢aligmasi, gorsel
iletisimdeki giicii ve etkiyi arttirmakta ve bu alandaki basarili
iletisim ¢abalarini sekillendirebilmektedir.
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