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Ozet — Yapay zeka son yillarin en popiiler calisma konularindan biri olmustur. Bunun sebebi kaginilmaz
olarak Chat-GPT ile hayatimiza giren iiretken yapay zeka kavramudir. Uretken yapay zeka insan gibi
gorebilen, anlayabilen, diisiinebilen, insan gibi karar verip sonuglar liretebilen zeka olarak tanimlanabilir.
2022 kasim ayi itibariyle tanistigimiz bu yeni kavram egitimden, sagliga, tiretimden finansa kadar birgok
alanda hayatimizi kolaylastiracak uygulamalar1 gergeklestirirken karsimiza ¢ikmaktadir. Yapilan farkl
alanlardaki calismalar ise daha bircok yeni alanda karsimiza cikacagima dair iimit vermektedir. Uretken
yapay zeka kavraminin egitim alaninda kullanim alanlarini inceleyerek g¢ocuklara nasil bir yardimi
olabilecegi diisiiniilmiis ve okul dncesi donem olarak adlandirilan 3-6 yas arasina yapay zeka anlatan bir
e-kitap tasarimi iizerinde calisilmistir. Cocuk gelisimci akademisyenlerin de oneri ve fikirleri alinarak
cocuklara yapay zeka anlatan bir e-kitap Onerisi gelistirilmis ve yine Chat-GPT kullanilarak
hikayelestirilmis ve son asama olarak gorsellestirmesi de yine Chat-GPT’ nin bir 6zelligi olan DALL-E
araciligiyla yapilmistir. Boylece ilk kez iilkemizde okul dncesi grubuna yapay zeka anlatan bir e-Kitap
yine bir yapay zeka aract olan Chat-GPT yardimiyla olusturulmustur. Tim siireg Chat-GPT ile
gerceklestirilmis olup ¢ocuk gelisimcilerin destegi ile hayata gecirilmistir. Bu calisma, iiretken yapay
zeka teknolojisinin egitimde kullanimina dair 6nemli bir uygulama gelistirmekte ve bu alandaki akademik
literatiire onemli bir katki saglayacagi diistintilmektedir.

Anahtar Kelimeler — Chat-GPT, Uretken Yapay Zeka, E-Kitap, Cocuk Kitabi, Yapay Zeka Egitimi.

I. GIRIS

Yapay zeka, tahmin etme ve karar verme gorevlerini yapabilen teknolojinin genel ismidir. Kurallar
edinerek 6grenme, bu kurallar1 kullanarak mantiksallastirma ve kendini diizeltme siiregleri sonucunda
cikt1 verir [1]. Yapay zeka teknolojileri giiniimiizde sagliktan tarima, aligveristen ulasima kadar pek cok
alanda yaygin olarak kullanilmakta ve insanlarmm giinliik yasaminin hemen hemen her alanim
kapsamaktadir. Yapay zeka uygulamalarinin her yerde bulunmasi, gelecek nesillerin bu uygulamalar1 en
etkili sekilde kullanabilmeleri icin yeterli bilgi ve beceriye sahip olmalarin1 gerektirir [2]. Bu durumda
ogrenmenin oyunlarla basladigi okul oncesi ¢ocuklari i¢in yapay zeka ile ne kadar erken tanisirlarsa bu
kavrama adaptasyonlar1 da 0 kadar hizli olacaktir. Ayrica ¢ocuklarin yapay zeka hakkinda erken yasta
bilgi sahibi olmasi, onlarin bu alandaki gelismeleri takip etmelerini ve bu alanda kariyer yapmalarin1 da
saglayacaktir [3]. Yapay zeka, cocuklarin elestirel diisinme ve problem ¢ozme becerilerinin
gelistirmesine yardimci olabilecektir[4]. Bu teknoloji ¢ocuklarin ebeveynleriyle dinamik bir etkilesim
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kurmalarina da olanak tanir. Bu teknolojiler, ¢ocuklarin eglenirken ayni zamanda kesfetme, 6grenme ve
ongorii yeteneklerini gelistirmeleri i¢in ebeveynlere yeni firsatlar sunar [5].

Yapay zeka egitimi, ¢cocuklara bilgisayarlarin ¢evrelerini nasil algiladigini, nasil 6grenip karar verdigini
ve nasil harekete gectigini kavrama imkani sunar. Bu tiir bir egitim, ¢esitli disiplinlerden bilgileri ve
teknolojileri bir araya getirerek, cocuklarin 6grenme deneyimlerini derinlestirme konusunda 6nemli bir
potansiyele sahiptir. Ozellikle okul 6ncesi donemde, ¢ocuklarin yapay zeka ozellikli oyuncaklar veya
robotlarla kurduklar1 etkilesimler, onlarin yaraticiliklarini, duygusal gelisimlerini, sorgulama
yeteneklerini ve okuryazarlik becerilerini artirabilir. Her ne kadar kiiciik cocuklarin yapay zeka
teknolojilerini anlamakta zorluk ¢ekecegi yoniinde endiseler olsa da, onlara yaglarima uygun ve onceki
deneyimleriyle baglantili 6grenme ortamlar1 sunuldugunda, yapay zekanin temel isleyisini kavrayabilme
yetisine sahip olacaklardir. Bu nedenle, kiigiik ¢ocuklara yonelik yapay zeka uygulamalar1 genellikle basit
kavramlar ve temel etkinlikler tizerine tasarlanmaktadir [6].

Son yillarda yapay zeka alaninda en c¢ok dikkat c¢eken uygulamalardan biri ChatGPT olmustur.
ChatGPT, kullanicilarla diyalog kurabilen, hatalar1 kabul edebilen, yanlis yorumlar1 diizeltebilen ve
varsayimsal ya da hayali senaryolara yanit verebilen, genis bir dil modeli {izerine insa edilmis bir yapay
zeka uygulamasidir [7]. GPT-3, ChatGPT'nin 6nceki versiyonlarindan biri olarak, karmasik ve maliyetli
makine 6grenmesi yontemlerine ihtiya¢ duymadan, herhangi bir metinden 6grenme kapasitesine sahiptir
ve bu sayede bir¢ok farkli gorevi yerine getirebilir. GPT-3'lin anlatilar olusturma, bilgisayar kodu yazma,
goriintli tamamlama, dil ¢evirisi yapma ve hesaplama gibi yetenekleri, onu yapay zeka teknolojilerinin en
ileri 6rneklerinden biri haline getirmistir [8]. Mart 2023'te piyasaya siiriilen GPT-4, dnceki siiriimlerden
farkli olarak, goriintii ve ses isleme gibi ek 6zelliklerle donatilmis ve dogrulugu ile performansi artirilmig
bir modeldir. Ucretli olarak sunulan bu versiyon, pek c¢ok yapay zekid uygulamasinin temelini
olusturmaktadir. Ornegin, Gemini ve Bing gibi popiiler iiretken yapay zeka araglari, GPT-4 alt yapismi
kullanmaktadir [9]. Mayis 2024'te tanitilan GPT-4-o0 versiyonu ise daha insancil 6zelliklerle donatilmig
olup, sorulara daha empatik ve insana yakin yanitlar verme yetenegiyle 6ne ¢ikmistir [10].

E-kitaplar, geleneksel basili kitaplarin dijital ortama aktarilmasiyla ya da tamamen dijital ortamda
olusturulmasiyla elde edilen, bilgisayarlar ve mobil cihazlar {izerinden erisilebilen dijital yaymlardir [11].
Bu tanimdan hareketle, e-kitaplar dijital olarak okunabilen, saklanabilen ve c¢oklu ortam o&zellikleri
sunabilen kitaplar olarak tanimlanabilir. E-kitaplar, ¢evrim i¢i ya da ¢evrim dis1 kullanilabilir; oykid,
roman, ders kitab1 gibi gesitli igeriklerde bulunabilir ve PDF, e-Pub, PDB gibi formatlarda sunulabilir.
Apple E-book App, Android Books App, Kindle Library gibi yazilimlar aracihigiyla bilgisayar, tablet,
akillr telefon veya e-kitap okuyucu gibi cihazlar iizerinden erisilebilir [12]. Yaygin kullanimindan dolay1,
e-kitaplar siklikla PDF kitap olarak amilmistir [13]. Ancak, farkli formatlarda ve c¢esitli uygulamalarla
uyumlu versiyonlart da bulunmaktadir. E-kitaplarin popiilaritesi, geleneksel kitaplarla paralel olarak
artmaya devam etmistir. Toplumsal degisimler ve kiiresel pandemi gibi faktorler, okuyucularin dijital
icerige olan ilgisini artirmistir. Bilginin dijital platformlar lizerinden daha hizli ve pratik bir sekilde
erisilebilmesi de bu egilimi desteklemektedir. Yapilan aragtirmalar, e-kitap okuma aligkanliginin
toplumda giderek daha yaygin hale geldigini ve geleneksel kitaplarla birlikte gelismeye devam ettigini
gostermektedir. Ayrica, e-kitaplarin sagladigi kolayliklar, ekonomiklik ve erisilebilirlik agisindan tercih
edilmesi, dijital i¢eriklerin gelecekte de dnemli bir yer tutacagini isaret etmektedir [14].

ChatGPT’nin bir iiretken yapay zeka oldugunu bilerek, dogru komutlari vererek kendisinden bir e-kitap
yazmasini talep ettigimizde verilen komuta karsilik olarak bir e-kitap iiretecektir. Yapay zeka araglari ile
bircok hikaye kitab1 iiretilmistir [15]. Reuters'in haberine gore online satis devi Amazon Kindle
magazasinda 2023 yil1 itibartyla ChatGPT'nin de yazar olarak listelendigi 200'den fazla elektronik kitap
yer almaktadir [16]. Gegtigimiz donemde ChatGPT ile Tiirkge dilinde yazilmis [17], karakter olarak
yapay zeka ile bir ¢ocugun hikayesi de anlatilmigtir [18]. Ancak hem yapay zeka ile liretilmis hem de
cocuklara Tiirk¢e olarak yapay zeka anlatan bir e-kitap yazilmamistir. Bu alanda ilk olacagi i¢in énemli
bir adim olacag: diisiiniilmektedir.
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Il. MATERYAL VE YONTEM

Gelisen yapay zeka teknolojisi ve bu alanda yeterli bilgi birikimine ait kisi sayist sinirli olmast
nedeniyle 6zellikle kiiciik yastaki (3-6) ¢ocuklar1 yapay zeka konusunda kurgulanacak olan hikaye ve e-
kitap ile bu teknolojiye erken yasta entegre etmek ve onlar1 bu alanda bilgilendirmek amaclanmstir.
Aragtirmalardan ve uzman goriislerinden elde edilen bilgileri temel alarak, ChatGPT araciligiyla
cocuklara yonelik yapay zeka anlatan bir e-kitap olusturulacak ve elde edilen bu e-kitap {icretsiz bir
platform iizerinden yayinlanacaktir. Calismanin biitiinii; cocuklar1 erken yasta yapay zeka ile tanistirmay1
amaglamaktadir. Calismanin gerekli asamalar1 olusturulduktan sonra uzman goriislerinden toplanan geri
bildirimler ile projenin gézden gegirilmesi ve yeni asamalarin olusturulup, bu siirecin tekrar tekrar
gerceklestirilmesi ile siire¢ tamamlanacaktir. Boylece uzmanlardan alinan doniitler ile tamamen yapay
zeka ile olusturulmus bir hikaye kitabi ile yapay zekanin neler yapabilecegi hakkinda 3-6 yas grubunun
anlayacagi sekilde bir hikaye kitab1 olusturulacaktir.

Ik etapta arastirma icin kurgulanacak olan hikdye ve karakter/karakterlerin ¢ocuklar tarafindan ilgi
cekici olmast hedeflenmektedir. Ayni zamanda ¢ocuklarin kitaptan ve konudan bagimsizlasmamasi adina
interaktif ve gorsel boliimlere yer verilecektir. Bu projede, ¢ocuklarin yapay zekayi anlama diizeylerini
Olemek icin yapilandirilmamis bir gériisme kullanilacaktir. Bu goriisme, ¢ocuk gelisimcilerinin, kitabin
icerigi ve dilinin ¢ocuklarin yapay zekayr 6grenmelerine uygun olup olmadigi konusundaki goriislerini
almak icin tasarlanmistir. Goriisme, ¢ocuk gelisimi alaninda uzman olan kisilerle yapilacaktir. Cocuk
gelisim uzmanlarindan alinacak geri bildirim ve veriler dogrultusunda her bir asamada kitabin gerekli
degisiklikleri yapildiktan sonra, hikaye dijitallestirilerek e-kitap haline doniistiiriilecektir.

Bu projede uygulanacak yontem, nitel arastirma yontemidir. Nitel arastirma yontemi, sayisal verilerden
ziyade, nitel verilerle elde edilen bulgularin analizine dayanan bir arastirma yontemidir [19]. Goriisme
verilerinin analizinde igerik analizi kullanilacaktir. Bu yontem, goriisme verilerinin belirli temalara ve
kategorilere ayrilarak analiz edilmesini saglar [20].

1. BULGULAR VE TARTISMA

Calisma, 3-6 yas araligindaki okul Oncesi ¢ocuklara hitap eden, egitici ve eglenceli bir hikaye kitabi
olusturmayr hedeflemektedir. Kitapta yer alan maceralar, cocuklarin hayal giiclinii ve merakinm
uyandiracak sekilde tasarlanacaktir. Bunun i¢in Oncelikle alan yazinda var olan okul Oncesi icin
hazirlanmis e-kitap hikaye tiirleri aragtirilmistir.
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ChatGPT ile yapay zekayi anlatan 5 farkli hikaye Uret

.

Uveun hikave icin uzman g6risu al

ChatGPT ile Secilen hikaye i¢in 5 farkli senaryo Uret

.
v

ChatGPT ile secilen hikaye senaryosu icin 5 farkl gorsel Gret

v

Uveun gorsel icin uzman g6risu al

Garsellestirilmis hikave icin uzman goriisii al

e-kitapb haline getir

Sekil 1.Siirecin is akis semasi

Sekil 1°de verilen is akis semasi takip edilerek e-kitap olusturma siireci yonetilmistir. Arastirmanin ilk
asamasinda, 3-6 yas arast okul oncesi ¢ocuklarin gelisimsel ozellikleri, ilgi alanlar1 ve bu yas grubuna
yonelik kavramlarin nasil sunulmasi gerektigi konularinda derinlemesine bilgi edinmek amaciyla ¢cocuk
gelisim uzmanlariyla kapsamli goriismeler yapilmis ve literatiir taramasi gerceklestirilmistir. Bu analizler
1s5181nda, ChatGPT'ye, elde edilen verilere dayali olarak yapilandirilmis agiklamalar ve komutlar girilerek,
yapay zekanin hedef kitleye uygun sekilde egitilmesi saglanmuistir.

Egitim siirecinin ardindan, ChatGPT'ye 3-6 yas grubundaki okul dncesi ¢ocuklar i¢in yapay zekay1
tanitict nitelikte bes farkli hikaye olusturma talimati verilmistir. Bu hikayeler, ¢ocuk gelisimi alaninda
uzmanlasmis iki akademisyene gonderilerek, igerik hakkinda niteliksel geri bildirimler istenmistir.
Uzmanlarin degerlendirmeleri ve 6nerileri dogrultusunda, belirlenen temaya sadik kalinarak ChatGPT'den
yeniden bes farkli senaryo liretmesi talep edilmistir. Bu senaryolar da uzmanlara sunulmus ve geri
bildirimler alinmistir. Alinan geri doniisler dogrultusunda, kavramlarin dogru anlasilmasi ve yasa uygun
adlandirmalarin yapilmasi i¢in senaryolar lizerinde gerekli diizenlemeler yapilmistir.

Sonrasinda, segilen hikaye senaryosuna uygun karakterlerin ve sahnelerin gorsellestirilmesi amaciyla,
ChatGPT ve DALL-E kullanilarak bes farkli gorsel iiretilmistir. Bu gorseller, uzmanlarin incelemesine
sunulmus ve yapilan degerlendirmeler sonucunda gerekli degisiklikler gerceklestirilmistir. Nihai
asamada, onaylanan hikaye senaryosunun tamami DALL-E aracilifiyla gorsellestirilmis ve elde edilen
icerik PDF formatinda bir e-kitap olarak derlenmistir. Son kez uzman goriisiine bagvurularak, gerekli son
diizeltmeler yapilmis ve nihai {iriin olarak e-kitap, internet sitesine yiiklenmistir. Bu siire¢, okul 6ncesi
cocuklara yonelik yapay zeka egitiminin etkili bir sekilde sunulmasina yonelik sistematik ve bilimsel bir
yaklagimla gergeklestirilmistir.
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Sekil 2. Olusturulan e-kitabin pdf goriintiisii

Sekil 2°de ChatGPT ile olusturulan e-kitabin genel bir pdf goriintiileyici ile gosterimi sunulmaktadir. Bu
caligma ic¢in ayn1 zamanda bir internet sitesi de hazirlanmis ve bu kitap bu internet sitesine de
yiiklenmistir.

LINO & ROBOT ULKESI © Hakkinda B E-Kitap

(in] 43 sam 1o 18

Sekil 3°de tasarlanan web sitesinin bir kesiti verilmektedir. Istenildigi takdirde bu e-kitap iicretsiz olarak
bilgisayariniza indirilebilmektedir. Boylece mobil cihazlar, tablet yada bilgisayarlardan ¢evrim dis1 olarak
okunabilmektedir.
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IV.  SONUCLAR

Okul 6ncesi donem ¢ocuklarina yonelik kitaplarin hazirlanmasinda, bu yas grubunun bilissel, duygusal
ve sosyal gelisim 6zelliklerine uygun igeriklerin titizlikle tasarlanmasi gerekmektedir. Bu yas grubundaki
cocuklar, soyut kavramlar1 anlamakta giicliik ¢ekebilirler ve 6grenme siireclerinde gorsel uyaranlar biiyiik
bir rol oynar. Bu nedenle, ¢ocuk kitaplariin yalnizca metinsel igerige degil, ayn1 zamanda zengin gorsel
Ogelere de yer vermesi, ¢ocuklarin ilgisini ¢ekerek 6grenmeyi tesvik eden bir ortam yaratir. Gorseller,
metnin anlatmak istedigi kavramlar1 somutlastirarak ¢ocuklarin anlamasini kolaylastirir ve hikayeyi daha
cekici hale getirir.

Ayrica, bu donemdeki c¢ocuklar okuryazarlik becerileri agisindan hala gelisim asamasinda
olduklarindan, kitaplarin uzunlugu da O©nem arz etmektedir. Literatiirde belirtilen ydonergeler
dogrultusunda, okul 6ncesi donemdeki ¢ocuklar i¢in tasarlanan kitaplarin, cocuklarin dikkat stireleri ve
biligsel kapasiteleri dikkate alinarak, 16 sayfayr agmamasi Onerilmektedir. Daha ileri okuryazarlik
becerilerine sahip ¢ocuklar i¢in ise bu sinir 32 sayfa olarak belirlenmistir [21]. Bu sinirlamalar, ¢ocuklarin
dikkatlerinin dagilmadan ve hikaye akisini siirdiirebilerek 6grenmelerini saglamak amaciyla onemlidir.
Bu bilgiler 1s181inda, ¢alisma kapsaminda 3-6 yas grubundaki ¢ocuklar i¢in toplam 18 sayfa igeren (kapak
dahil) bir e-kitap gelistirilmistir. E-kitabin tasarim siirecinde, ¢ocuklarin yas grubuna uygun dil kullanimi
ve kavramsal igeriklerin yani sira, onlarin ilgisini ¢ekecek nitelikte gorsel unsurlarin entegrasyonu
oncelikli hedef olmustur. Gelistirilen icerik, ¢ocuklarin yapay zeka kavramini eglenceli ve anlasilir bir
sekilde 6grenmelerine yardimer olacak sekilde yapilandirilmistir.

Proje kapsaminda gelistirilen bu e-kitap, ChatGPT4 dil modeli kullanilarak hazirlanmis ve uzman
goriigleri dogrultusunda degerlendirilmistir. Yapilan bu degerlendirmeler sonucunda, ChatGPT4 ile
gelistirilen bu tiir egitimsel igeriklerin, 3-6 yas arasi cocuklarin yapay zekay1 anlamalarina ve bu kavrami
icsellestirmelerine katki saglayabilecegi sonucuna ulasilmistir. Bu bulgu, ChatGPT4'in erken ¢ocukluk
egitimi i¢in potansiyel bir ara¢ olarak kullanilabilecegini ve teknoloji temelli 6grenme materyallerinin
gelistirilmesinde etkin bir rol oynayabilecegini gostermektedir. ChatGPT4'ln, g¢ocuklarin O6grenme
stireclerine katkida bulunarak onlarin karmagik teknolojik kavramlar1 anlamalarini kolaylastirdig:
goriilmiistiir. Bu da, yapay zeka temelli araglarin, egitimin her diizeyinde fayda saglayabilecegi ve egitim
materyallerinin etkililigini artirabilecegi yoniinde énemli bir bulgudur.

Sonug olarak, bu calisma, erken yasta yapay zekanin ¢ocuklara tanitilmasi ve onlarin bu kavrami
anlamalarina yonelik yapilan caligmalara 6nemli katkilar sunmakta ve ChatGPT4 gibi ileri dil
modellerinin, egitimin ¢esitli alanlarinda nasil kullanilabilecegine dair onemli ipuglar1 vermektedir.
Gelecekte yapilacak pilot uygulamalar ve genis kapsamli caligmalarla, bu tiir araclarin egitimdeki
etkilerinin daha derinlemesine incelenmesi ve optimize edilmesi miimkiin olacaktir.
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