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Ozet — Dizi jenerikleri, bir yapimimn genel atmosferini ve konusunu izleyiciye aktaran énemli tasarim
tirtinleri arasinda yer almaktadir. Bu baglamda kinetik tipografi, illiistrasyon, video ve fotograf gibi grafik
tasarim 6geleri, jenerigin etkileyiciligini artirarak hem estetik hem de islevsel bir rol iistlenmektedir. 2024
yilt igerisinde yayinlanan “Deha” televizyon dizisi konusu disinda jenerik tasarimi ile de dikkat
cekmektedir. Deha dizisinin jenerigi, kinetik tipografi, illiistrasyon ve video goriintiilerin basarili bir sekilde
biitlinciil olarak kullanildig1 farkli bir jenerik 6rnek olarak 6ne ¢ikmaktadir. Kinetik tipografi kullanimi
jenerik boyunca kullanilan metinlerin hareket ve jenerik miizigi ritimiyle uyumlu sekilde diizenlenmesiyle
izleyiciye giiclii bir anlati sunmaktadir. Bu teknik, hem karakterlerin hem de anlatinin temalarini
vurgulayarak izleyicinin dikkatini ¢ekerken gorsel bir siireklilikte saglamaktadir. Jenerikte yer alan
illistrasyon kullanimi, jenerikteki somut, soyut ve estetik unsurlar1 giiglendirmektedir. Video ve fotograf
materyalleri, jenerigin gergekei bir temel kazanmasina katki saglamaktadir. Jenerikte yer alan kesitleri,
izleyiciyi karakterlerin gercek diinyasina tasirken, dramatik kurgularla birlestirilerek gorsel bir derinlik
sunmaktadir. Bu 6geler, jenerigin sadece gorsel bir sov degil, ayn1 zamanda hikayeyi destekleyen bir arag
oldugunda gostermektedir. Sonug olarak, Deha dizisinin jenerigi, kinetik tipografi, illiistrasyon, video ve
fotograf Ogelerinin ustaca bir kombinasyonuyla, hem goérsel hem de tematik bir biitlinliigli ustaca
yansitmaktadir. Bu tiir grafik tasarim teknikleri, yalnizca izleyici dikkatini gekmekle kalmaz, ayni zamanda
dizinin anlatisina ve kimligine de pozitif katki sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler — Jenerik Tasarimi, Grafik Tasarim, Dizi Jenerigi

1. Giris

Televizyon dizilerinin toplumsal etkisi, gorsel anlatim ve sanatsal tasarim unsurlarinin giiclii bir sekilde
birlestigi jeneriklerle verilmektedir. Jenerikler, bir dizinin baslangicinda izleyiciyi karsilayan ilk gorsel
deneyimlerden birisi olarak genellikle dizinin tonunu, temasii ve karakterini yansitan tasarimlardan
olugmaktadir. Jenerik tasarimi alani televizyon alanina hitap etmesine karsin grafik tasarim alanindaki
tasarim eleman ve ilkeleri 1s181inda grafik tasarim anlatim 6geleri kullanilarak tasarlanmaktadir. Bu siiregte
tipografi, renk paletleri, animasyonlar ve goérsel semboller gibi tasarim O6geleri, dizinin atmosferini
olusturma ve izleyiciyi hikayeye dahil etme noktasinda kritik bir islev gormektedir. Bu baglamda, dizi
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jeneriklerinde grafik tasarimin nasil kullanildigini anlamak, hem gorsel estetik hem de anlat1 stratejileri
acisindan bliylik onem tasimaktadir. Calisma kapsaminda popiiler televizyon kanallarindan birinde
yayinlanan “Deha” dizisi, Tiirk televizyon diinyasinda dikkat ¢eken ve izleyiciler tarafindan biiyiik ilgiyle
izlenen bir yapim olarak 2024 yili i¢erisinde yaymlanmaya baslamistir. Dizi konusunun yani sira jenerik
tasarimi ile de dizi konusunu yansitirken estetiksel bir biitiinliik sunmaktadir. Deha dizisi jenerigi, gorsel
anlatimin ve grafik tasarimin bir araya geldigi énemli ve farkli bir 6rnek olarak dikkat ¢ekmektedir. Bu
nedenle, “Deha” dizisi jenerigi 2024 yili igerisinde yayinlanan diger dizi jeneriklerinden farkli format ile
one ¢ikmis ve calisma kapsaminda secilmistir. Ayrica dizi lizerinden yapilan bu inceleme, dizi
jeneriklerinde grafik tasarimin nasil islevsel ve sanatsal bir arag olarak kullanildigini ve yeni jenerik
yorumlarina farkli bakis agilar1 sunmasi bakimindan dikkat ¢ekici bir caligma olarak 6n plana ¢ikabilecektir.
Ayrica bu c¢alismanin amaci, Deha dizisi jenerigini analiz ederek, grafik tasarimin dizi diinyasinda nasil
etkili bir sekilde yer aldigini ve gorsel dilin anlatisal anlam yaratmadaki roliinii incelemektir. Bu baglamda,
tipografi, renk, hareketli grafikler ve sembolizmin nasil bir arada kullanildigi, dizinin temasina hizmet eden
Ogelerin nasil se¢ildigi ve bu tasarim unsurlarinin izleyici iizerindeki etkileri detayli bir sekilde ele
alinacaktir. Ayrica, jeneriklerin dizinin genel anlatisal yapisina nasil katki sagladigi, karakterlerin icsel
diinyalarinin ve hikayenin izleyiciye nasil iletildigi konular1 da incelenmistir. Boylece, dizi jeneriklerinde
grafik tasarimin yalnizca estetik bir unsur degil, ayni zamanda bir anlatim aracina dontstigi
vurgulanmaktadir. Caligsma kapsaminda Deha dizisi 6zellikle jenerik tasariminda grafik tasarim 6gelerini
tipografi, fotograf, video, renk ve illlistrayon gibi kombinleyerek daha farkli bir jenerik tasarimi
yansitmaktadir. Dizi hazirlanan illistrasyon ¢izimleri ile uyumlu ses efektleri ve tipografilerle
desteklenerek ana hikayeyi animason ve video sahneleri ile biitiinlestirerek anlatmistir. Dizi jenerigi
tasarimi analizi yeni jenerik ve video tasarimlari i¢in yol gosterici niteliktedir.

2. Dizi Jenerigi Tasarimlarinda Yer Alan Grafik Tasarim Ogeleri

Grafik tasarim bir mesaj1 ya da igerigi etkili bir sekilde aktaran gorsel iletisim sanati (Mazlum, 2006: 99)
olarak dikkat cekmektedir. Gorsel iletisim grafik tasarim 6geleri ile farkli sunumlar ve teknikler iizerinden
mesaj1 izleyiciye hizli ve etkili bir sekilde sunmaktadir (Onursoy, 2019). Dizi jeneriklerinde kullanilan gorsel
iletisim yontemi de grafik tasarim ogeleri iizerinden tasarlanmaktadir. Dizi jeneriklerinde grafik tasarim
ogeleri, genellikle dort ana 6ge; tipografi, renk, hareketli tasarimlar ve illiistrasyon yontemleri lizerinden
hazirlanmaktadir. Her bir 68e, dizinin anlatmak istedigi tema, karakterler ve atmosferle uyumlu sekilde
se¢ilmekte ve izleyiciyi dizinin diinyasina ¢ekmek igin stratejik olarak tasarlanmaktadir. Tipografi, dizi
jeneriklerinde kullanilan yazi tipleri ve metin diizenlemeleri iizerinden yazinin grafik tasarim ilkeleri
kapsaminda hazirlanmasini1 kapsamaktadir. Tipografik tasarim kapsaminda diziye uygun yazi karakterleri
secgilerek konu ile biitiinliik olusturulmaktadir. Diziler kapsaminda, sert ve koseli yazi sekilleri bir gerilim
ya da sug¢ temasin1 yansitirken tercih edilirken daha akici ve yuvarlak hatlara sahip yazilar romantik ya da
dramatik konulu dizi jenerik tasarimlari i¢in segilmektedir. Ayrica, hareketli grafiklerle birlikte kullanilan
metin, karakterin i¢sel durumunu ya da hikayenin temposunu yansitmak i¢in 6nemli bir ara¢ olarak
basvulmaktadir. Jenerikteki yazinin sekli, boyutu ve hareketi, hem gorsel estetigi hem de anlatiy1
giiclendiren unsurlar arasinda yer almaktadir. Renkler, bir dizinin ruh halini ve temasinm belirleyebilecek
en gliclii grafik tasarim 6geleri arasinda yer almaktadir. Soguk tonlar (mavi, gri, siyah) genellikle gerilim,
gizem veya dram temasii cagristirirken, sicak tonlar (kirmizi, sari, turuncu) aksiyon, macera veya
romantizm ile iliskilendirilmektedir. Ayrica, renkler dizinin gorsel diliyle uyumlu bir renk segimleri,
izleyicinin algisin1 dogrudan etkileyebilmektedir. Dizi jeneriklerinde hareketli grafikler, hem gorsel
dinamik olusturmakta hem de anlatima katkida bulunmaktadir. Hareketli tasarimlar, izleyiciyi hikayeye
dogru yonlendirirken, dizinin temposunu da yansitmaktadir. Hizli hareketli videolar gerilimli veya aksiyon
dolu bir atmosfer olustururken, daha yavas ve durgun hareketler dram veya gizem unsurlarini
vurgulamaktadir. Dizi jeneriklerinde kullanilan hareketli tasarimlar, zaman zaman Kkarakterlerin zihinsel
durumlarin1 veya dizinin tematik yapisini yansitacak sekilde soyut bir diinyayr somutlastirmaktadir.
Jeneriklerde kullanilan detayli grafiksel ¢izimler, semboller ve imgeler iizerinden tasarlanan illiistrasyon
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tasarimlari, dizinin temasina dair ipuglar1 sunmaktadir. Bu gorsel 6geler, izleyiciye yalnizca bir estetik
deneyim sunmanin yanis sira aynt zamanda dizinin anlatisin1 zenginlestirip derinlestirmektedir.

3. Bulgular

Dizi jeneriklerinde grafik tasarimin rolii, sadece gorsel bir siklik yaratmakla sinirli kalmamaktadir. Grafik
tasarim, ayni zamanda dizinin anlatisal yapisina katkida bulunarak ve izleyiciyi hikayenin igine
cekebilmektedir. Bir jenerik, izleyiciyi diziye hazirlayan bir tiir "acilis" olarak islev gormektedir. Bu
baglamda farkli grafik tasarim Ogeleri kullanilarak hazirlanan Deha dizisi jenerigi ¢alisma kapsaminda
se¢ilmistir.

3.1. Deha Dizisi Konusu

Deha dizisi igerisinde farkli duygu ve temalar1 barindiran bir dizi olarak yayinlanmaya baglamis ve dizinin
ana temasi Devran karakteri tizerinden verilmistir. Devran, ¢ocukluk déneminde babasi tarafindan terk
edilen, annesi, babaannesi ve dort kardesiyle birlikte Istanbul'un yoksul ve eski semtlerinden birinde
biiyliyen ve dizinin asil dehasi olan ana karakterdir. Hayati, erken yaslarda sahip oldugu olaganiistii zeka
ile kesfedildikten sonra babasinin onu terk etmesiyle sekillenmistir. Bu travmatik deneyim, Devran'in
kisisel gelisimini derinden etkilemis, onu giiniimiizde dehasini nasil kullanacagi konusunda bir se¢im
yapma agamasina getirmistir. Devran, i¢sel bir ¢catisma yasamaktadir; dehasini iyilik i¢in mi yoksa kotiiliik
icin mi kullanacagina karar vermekte zorlanmaktadir. Ayrica baba travmasi kardesinin 6liimii {izerine
yeniden tetiklenmistir. Diz kapsaminda stirekli iyi kotii catismasinin yani sira kotli baba ve iyi ogul temasi
tizerinden de catismalar verilmektedir. Dizi ayrica ana karakterin yam sira yan karakter Gykiilerine yer
vermekte ve detayli senaryosunu farkli grafik tasarim oOgeleri ile veren jenerik tasarimi ile de ilgi
¢ekmektedir.

3.2. Deha Dizisi Jenerik Tasarimi

Dizi jeneriklerinde grafik tasarim, gorsel iletisimi saglarken, ayni zamanda dizinin anlatisal yapisina
katkida bulunmakta ve izleyiciyi hikdyenin i¢ine ¢cekmektedir. Jenerik tasariminda kullanilan grafik tasarim
ogeleri araciligiyla, dizinin ig¢sel yapisina dair bazi metaforlar gorsellestirilerek verilmektedir. Ayrica,
jenerikte kullanilan tipografi, illiistrasyon ¢izimler ve hareketli tasarimlar, zaman zaman karakterlerin,
diisiincelerini veya duygusal durumlarini vermek i¢in de kullanilmaktadir. Bu baglamda Deha dizisi
jenerigi segilen sahneler iizerinden incelenmistir. Deha dizisinin ilk boliimiiniin toplam siiresi 2 saat 21
dakika 24 saniyedir. Dizi siiresi i¢erisinde 1dakika 37 saniyelik siirede jenerik tasarimi baslangi¢ introsu
dahil olarak verilmistir.

Sekil 1. Deha Dizisi Jenerigi A¢ilis Sahnesi Tipografik Kullanim 1
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Sekil 1’de dizinin ana sahne agilis1 verilmektedir. Dizi jenerigi girisi dizi yapimcisi logosunun ardindan
dizinin isminin sahneye kinetik (hareketli yaz1 tasarimi) {izerinden verilmesi ile devam etmektedir. Siyaz
zemin iizerinde beyaz ve diiz yazi karakteri {izerinden dizi jenerigi baslamaktadir.
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Sekil 2. Deha Dizisi Jenerigi Kinetik Tipografi ve Fotograf Kullanimi

Sekil 2’de dizi jenerigi akist devam ederken kinetik tipografi ile oyuncu isimleri siyah sahne fonunda
tipografik beyaz kadraj detayi lizerinde verilmektedir. Jenerik kinetik tipografi ile verilirken basrolde yer
alan oyuncunun fotografindan bir kadraj goriintiisii verilmektedir. Jenerigin bu kisminda grafik tasarim
Ogelerinden olan fotograf ve tipografi birlikte kullanilmastir.

a

Sekil 3. Deha Dizisi Jenerigi Kinetik Tipografi, Hareketli Video ve illiistrasyon Kullanimi

Sekil 3’te dizi jeneriginin devaminda kinetik tipografi ile oyuncu isimleri devam ederken vektorel
cizimlerle rafta kitap illlistrasyon ¢izimleri siyah beyaz renkler lizerinden verilmistir. Siyah sarka sahne
fonunda illiistrasyon ¢izimlerin igerisine dizinin konusuna ydnelik ipucu olacak sahne videolar: dijital
olarak maskelenmistir. Jenerigin sekil 3’te verilen sahnelerinde illiistrasyon ¢izimleri, kinetik tipografi ve
hareketli video goriintiileri ayn1 sahnede kadraj detaylari iizerinden verilmektedir.
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Sekil 4. Deha Dizisi Jenerigi lliistrasyon ve Hareketli Video Kullanimi

Sekil 4’de dizi jenerigi igerisinde sahneler kinetik tipografi ve illiistrasyon kullanimlari ile devam ederken
diziye yonelik hareketli video goriintiileri verilmektedir. Dizinin &zellikle ilk bolimiinde yer alan ana
karakterin basar1 dykiisiinii anlatan video sahneler yakin karakter kadraj1 ve genis pesperktif agidan mekan
cekimleri tizerinden montajlanmaigtir.

GORUNTU YONETMENI

BURAK KANBIR-GYD

Sekil 4. Deha Dizisi Jenerigi illiistrasyon Kullanimi

Sekil 4°de dizi jenerigi sahneleri devam ederken jenerigin son kisimlarina dogru illiistrasyon kullanimlari
yogunlagmaktadir. Dizi jenerigi baslangicindaki siyah beyaz zitlik kavrami igerisinde kirmizi rengin
kullan1ldig1 sahnelere yer verilmistir. Grafik tasarim ilkelerinden vurgu ilkesi jenerik tasariminda kullanilan
kirmizi renk iizerinden saglanmaktadr. illiistrayon gizimlerinde kullanilan kirmizi renk vurgusu hikayenin
baslangicini olusturan ana karakterin kardesini kaybetmesine vurgu yaparken ayrica karakterin iginde
bulundugu kaosa da vurgu yapmaktadir. Sekil 4’te jenerik sahnesindeki siyah beyaz i¢ ice ge¢mis “yilan”
illiistrasyon ¢izimleri lizerinden dizi ana karakterinin i¢ diinyasindaki iyi-kotii savagini temsil etmektedir.

Sonug¢

Bu ¢alismada, televizyon dizilerinin jenerik tasarimlarinin, izleyiciye gorsel olarak nasil sunuldugu
tizerinden dizi konusu ile iliskilendirilmesi incelenmistir. Calisma kapsaminda "Deha" dizisinin jenerik
tasarimi lizerinden grafik tasarimin islevini ve rolii detayl bir sekilde ele almistir. Jenerik tasarimlariyla,
dizilerin estetik yapilarinin diginda karakterlerin igsel diinyalar1 veya dramatik duygu gegisleri de izleyiciye
aktarilmaktadir. "Deha" dizisi, bu anlamda 6nemli bir 6rnek teskil etmekte, grafik tasarim 6gelerini ustaca
kullanarak izleyiciye hikayenin ruhunu ve karakterlerin duygusal derinliklerini yansitmaktadir. Calisma,
kapsaminda”Deha" dizisinin jenerik tasarimi detayl olarak incelenmis ve jenerik tasarima yonelik alinan
ekran kadrajlar1 lizerinden grafik tasarim Ogelerinin kullanimia yonelik betimlemeler verilerek analiz
edilmistir. Jenerik tasariminda yer alan renk, illiistrasyon, hareketli video ve kinetik tipografi betimlemeleri
tizerinden grafik tasarimin bir anlatim araci olarak nasil etkili bir sekilde kullanilabilecegi gosterilmektedir.
Ozellikle tipografi, renk, hareketli videolar ve illiistrasyon ¢izimler gibi tasarim 6gelerinin bir arada
kullanimi, dizinin temasma hizmet etmekte ve izleyiciyi hikaye konusuna derinlemesine ¢ekmeye
calismaktadir. Jenerikteki kinetik tipografi, illiistrasyon ¢izimleri ve dijital video sahneleri, dizi konusunu
gorsel olarak ortaya koymakta ve dizinin temalarina dair ipuglar1 vermektedir. "Deha" dizisi jenerigi, grafik
tasarim 0gelerinin biitlinciil ve ¢esitli kullanimlariyla sadece estetik bir tasarim degil, ayn1 zamanda dizinin
konusuna yénelik gorsel bir bulmaca gibi ipuglari da vermektedir. Ozellikle kirmizi rengin kullanimu, siyah-
beyaz zitliklar lizerine kurulu jenerik tasarimu, illiistrasyonlardaki sembolik 6geler, dizinin ana temasina
dair giiclii bir anlatim olusturmaktadir. Dizinin ana karakteri Devran’in igsel ¢atismasini ve iyilik-kotiiliik
arasindaki miicadelesini siyah beyaz “yilan” illiistrasyon c¢izimleri ile gorsel olarak ifade etme bigimi,
jenerigin en dikkat ¢ekici ve etkileyici unsurlarindan biri olarak 6ne ¢ikmaktadir. Sonug olarak, bu ¢alisma,
dizi jeneriklerinde grafik tasarimin yalnizca estetik bir unsur olmanin 6tesinde, giiclii bir anlatim araci
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olarak nasil kullanilabilecegini gostermektedir. Ayrica dizi jenerigi son ¢ikan diziler arasinda grafik tasarim
Ogelerini en biitlinciil ve ¢esitli kullanan dizi jenerigi olarak diger dizi jenerik tasarimlarindan ayrilmaktadir.
"Deha" dizisi iizerinden yapilan bu analiz, dizilerin gorsel anlatimlarinda kullanilan tasarim 6gelerinin,
izleyiciyle duygusal ve anlatisal bag kurmada ne denli 6nemli bir rol oynadigini ortaya koymaktadir. Bu
baglamda, grafik tasarimin islevsel ve sanatsal bir ara¢ olarak televizyon diinyasinda giderek daha fazla
onem kazandig1, dizi jeneriklerinin ise bu silirecte dnemli bir yer tuttugu sdylenebilir.
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