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Ozet — Bebek olarak diinyaya gelen Insan normal sartlar altinda sirasiyla Bebeklik, Cocukluk, Genglik,
Yetiskinlik ve Yaslilik evreleri olarak yasamini siirdiiriir. Insan Dogumundan itibaren beden ve ruhsal
gelisim olarak hizli bir arastirma kesfetme ve gelisim siirecindedir. Bebeklik doneminde tamamen
ebeveynlerine muhtag iken cocukluk doneminde ise bireysel deneyimler baslamistir. Tiim canlilarda
oldugu gibi Insanin fiziki ve ruhsal gelisimini etkileyen unsurlar bulunmaktadir. Cocukluk dénemini
etkileyen en 6nemli unsurlardan biriside ¢evredir. Cocukluk donemi fiziki ¢evrelerin en basinda oyun
alanlar1 gelmektedir. Binalarin 6n-arka veya yan bahgelerinden baglayan oyun alanlari, kaldirim-yollar ve
park, cocuk oyun alanlari, okul bahgeleri olarak devam etmektedir. Fiziki ¢evremizin ve yerlesim
alanlarimizin gelisimi imar plani kararlar1 ile olmaktadir. Gegmisten giinlimiize farkli Cografyalarda
yerlesim alanlarini inceledigimizde kentsel veya kirsal tiim yasam alanlarinin belirli sartta ortaya ¢iktigi,
gelistigi ve cesitli nedenlerle terk edilerek dmriinii tamamladigi bir¢ok 6rnek goriilebilmektedir. Farkli tiir
ve Olgekte imar planlart hazirlanmakta ve bu plan kararlar1 dogrultusunda yerlesim alanlarimiz
olusmaktadir. Heniiz yapilasmamus, Ilave veya Yeni uygulama imar plani sahalarinda Plan Kararlari
tiretilmesi, Sosyal donati alanlarinin yer sec¢imi, birbirleri ile olan tamamlayici iliskilerinin kurulabilmesi,
ulasilabilirligi, Sosyal donati alanlarmin verimliligi acisindan alan biiytikliiklerinin belirlenmesi vb.
Planlama Ilke ve Standartlar1 Bilimsel verilere dayandirilarak yapilabilmektedir. Cocuk Bahgesi, Park vb.
alanlarin komsuluk birimi, Mahalle, Semt ve Ilge bdlgeleri igerisinde barindiracag: faaliyetler ile asgari
alan biiyiikliiklerinin tanimlanmasinin yaninda birbirleri ile kurulacak iligkilerinin de Mevzuat hiikiimleri
eklenmesi Kamu Yararina olacaktir. Boylelikle Yagam Alanlarimizin degerleri katlanacak ayni zamanda
daha Ozgiivenli, Bilingli, Becerikli, Saygin bir kusagin yetismesine yardimc1 olacaktir.

Anahtar Kelimeler — Cocuk, Park, Yesil Alan, fhtiyag, Uygulama Imar Planu.

I. GIRIS

Ornek bir alan 6zelinde degerlendirmeden ziyade Teorik olarak Oncelikle “Cocuk” kimdir, “Cocukluk
Dénemi Temel Ihtiyaci”nin belirlenmesi, Temel ihtiya¢ olan “Oyun” ihtiyacinin karsilama alani olan
“Cocuk Oyun Alanlari”nin nasil belirlenmesi gerektigi, “Mevzuat Hiikiimleri”nde ¢ocuk oyun alam
tanimlari, park ve ¢cocuk oyun alanlarinin “Ideal Tasarim Kriterleri” nelerdir ve “Sonug” olarak mevzuat
hiikiimlerinin bu konuda degerlendirilmesi hedeflenmistir.
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Il. MATERYAL VE YONTEM

3194 sayili Imar Kanunu ve Ilgili Yonetmelikler dogrultusunda insanlarin ihtiya¢ duydugu fiziki ¢evrenin
olusumuna iliskin temeller bu Kanun ve Yonetmelikler dogrultusunda hazirlanan imar planlar ile
atilmaktadir. Cocuklarin daha verimli vakit gecirmelerini saglamak ve kazanacaklar1 deneyimlerin
maxium seviyelere c¢ikarabilmek adma yer se¢imi, alan biyiikligi, ulasilabilirlik gibi kistaslar
degerlendirilmistir.

.  BULGULAR
A- Toplumsal Dezavantajli Grupta Yer Alan Cocuk;

Kelime anlami olarak Cocuk; heniiz beden olarak, ruh ve sosyal yonlerden olgunluga ulasmamis bireydir
(Karadogan, 2019). Cocuk denilince akla hassasiyet, giizellik, masumiyet, oyun, merak, kesif, 6zgiirliik
gelmektedir. Yetiskinlige giden yolda Cocukluk ilk ulasilan duraktir. (Onur, 2005). Insan bebeklik
doneminden sonra 3 yasindan itibaren Cocukluk doneminde tamamen kendini ifade etmeye, dis diinyay1
kesfetmeye, yeme-igme, tuvalet gibi zaruri ihtiyaglarini karsilamaya baslar. Biiylime hizla devam ederken
sosyallesme de baslar. Kurallara uymak, oyun onamak, motor becerileri kullanmak ve kesif siirecleri hizla
devam eder. Bu donemde hayal diinyalarina katki saglayacak oyunlar oynayarak vakit gegirmek c¢ok
onemlidir.

B- Cocukluk Dénemi Temel Ihtiyac;

Gelisim ¢ocugun; 6grenme, anlama, duyma, konusma, etrafiyla iligkileri, yiiriime, el kol hareketleri, oyun
oynama gibi ozelliklerini kapsayan bir siiregtir. (Soylemez, 2017) Yasam siirecinde ayrilmaz bir biitlin
aile kavrami ile bunlarin ev ortami diginda temel ihtiyaglari; fiziksel ve zihinsel gelisimi destekleyici
beslenme-bakim-tuvalet-egitici 6gretici aktivite- eglenme-dinlenme temel ihtiyaclardir, bu ihtiyaglarin
tamami1 ¢ocukluk doneminde oyun ile paralel siireclerdir. Bu nedenle giizel tasarlanan bir oyun alani,
cocuklara hizli problem ¢ozme yetenegi yaninda sosyal iligkilerinde de aktif olmalarina yardim
etmektedir (Yilmaz ve Bulut 2007). 1977 yilinda agiklanan Cocuk Oyun Haklart Malta Deklarasyonu,
oyunun; gida, saglik, konut, egitim-6gretim kadar yasamsal bir 6neme haiz olduguna deginmektedir.
Cocukluk donemi ihtiyaglar ve bunlarin karsilanma bi¢imini oyun tabaninda degerlendirebiliriz. Oyun
oynarken cocuklarin oldugu kadar anne ve baba basta olmak iizere diger aile fertlerinin de ihtiyaglar
oldugunu unutmamak gerekir.

C- Oyun Ihtiyaglarinin Kargilanma alanlar;

Yukarida 6zetlenen siireglerde en dikkat ¢ekici unsur kuskusuz Cocuklarin fiziksel ve zihinsel gelisim
siirecinde ihtiyaglarinin cogunlugunu karsilayacak mekénlar1 barindiracak dis diinya, fiziki ¢evresiyle
olan iliskisidir. S6z konusu fiziki ¢evrenin yer se¢imi, biiyiikliik, erisilebilirlik anlaminda yeterliligi 6n
plana c¢ikmaktadir. Her bir birey Fiziksel ve Kiiltiirel olarak birbirinden farkli 6zelliklere sahiptir.
Insanlarin bu 6zelliklerini etkileyen yonlendiren ilk dénem ise kuskusuz ¢ocukluk dénemidir. Insanlarmn
D1s mekan ile tanistig1 ve vakit gecirmeye basladigi alanlar ¢ocuk oyun alanlar1 ve parklardir.

D- Cocuk Oyun Alanlari’nin Belirlenmesi;

Imar Planlarinda ¢cocuk oyun alan1 ve parklar barinma-yasama alani olarak nitelendirilen konut alanlarmin
belirli kesimlerinde, birbirleri ile ve okul-kiitiiphane gibi ¢ocuklarin daha siklikla kullandig1 diger sosyal
donat1 alanlar ile yaya yollar ile iligkilendirilerek konumlanmalidir. Kentlerde yesil alanlarin 6nemi
artmaktadir (ERGEN, 1981, s. 86) Yalnizca ¢ocuk oyun alani ve parklar degil giinlimiizde kamu
kurumlarinin ve sitelerin bahgeleri, apartmanlarin ¢ekme mesafeleri arasinda kalan bosluklar, yer yer
yaya yolu ve kaldirimlarda ¢ogu zaman oyun alani olarak kullanilabilmektedir. S6z konusu alanlarin
Cevre yollar1 - Demir yollari- havalimani ugus koridorlari- sanayi ve endiistri alanlarindan soyutlanmasi

43



International Journal of Advanced Natural Sciences and Engineering Researches

gerekmektedir. Bu sebeple, komsuluk birimi diizeyindeki yesil alanlarin, dengeli bir sekilde mahalle ve
sehir mekaninda yer se¢cimi 6nem kazanmaktadir (Kisar, 2004).

E- Mevzuat Hiikiimlerinde Cocuk Oyun Alani tanimlari;

Kentsel yesil alanlar, sehir i¢inde fiziki ve sosyal ¢evrenin 6zelliklerini belirleyen, egitim, kiiltiir ve sosyal
amagli kullanimlara firsat veren ve tiim insanlarin kullanimina agik olan kamusal alanlardir (Yuen, 1996).
Planlamanin Anayasasi konumunda olan 3194 sayili Imar Kanunu ¢ocuk oyun alanlar ile ilgili olarak
maalesef yalnizca park, ¢ocuk bahgesi ve yesil sahalarin diizenleme ortaklik payina tabi alanlar oldugunu
tanimlamaktadir. Planli Alanlar imar Yonetmeligi; Park, Cocuk Bahgesi, Yesil Saha Umumi Hizmet
Alanlar1 tanimina girmektedir.

Yénetmeligin ek-2 tabloda yesil alanlar asgari alan biiyiikliigii tanimlanmaksizin ve Ilge smurlari
dahilinde yapilan planlamalarda cocuk bahgesi, park basliklarinda toplam 10m2/niifus olarak
tanimlanmastir.

F- Park ve Cocuk oyun alanlarinin ideal Tasarim Kriterleri

Cocuklar bu alanlarda aktiviteler ile fiziksel olarak gelistigi kadar arkadaslik ve paylagsma anlaminda
sosyal gelisimlerini de oynadiklari oyunlar sayesinde saglamaktadir. Cocuk oyun alani ve parklarin
tasarimi ve barindiracaklar1 materyallerde dnem arz etmektedir. Ulkemizde gocuk parklari olusturulurken
tasarlama ve insa agsamalarinda ¢ok fazla eksikliklerin olduguna bir¢ok ¢alismada deginilmistir (Ayan ve
Ulas 2015). Cocuk park alanlarinin konut alanlar1 igerisinde planlanmasi, ulasim ve 6zellikle okula giden
cocuklarinin anne babalari olmasa bile gidebiliyor olmalart kullanim oraninin artmasina ve c¢esitli
kisitliliklarin azalmasini saglar (Ozgen ve Aytug 1992).

Cocuk oyun alan1 planlamasina iligkin kriterler baslica Yas aralig1, yeri, biiyiikligi, erisilebilirligi, engelli
ulasilabilirligi, glivenlik (kusatma elemanti), topografya olarak sayabiliriz.

Giliniimiizde ¢ocuk sosyolojik a¢idan onemlidir. Cocugun gelisiminden ve her tiirlii haklarindan anne ve
babalar1 sorumludur. (Bak, 2017: 168-170). Bu sebeple ¢ocuk ve ¢cocugun yaninda bulunan ebeveynlerin
vakit gecirecegi alanlarin mevsimsel durumlara giines-sicak yagmur-soguk gibi etkenlerde g6z Oniinde
bulundurularak tasarlanmasi gdézden kacirilmamalidir. iklim sartlar ¢ocuklarin oyun vakitlerini kisitlarlar.
Bu sebeple siirekli riizgar olan bolgelerde riizgar yoni tespit edilerek tasarima yansitilmalidir (Cetin
2003). Sokak mobilyalar1 Oyun aletlerinin se¢iminde, oyun gruplarmin eglenceli olmasinin yani sira
ogrenmeyi de saglayacak sekilde olmalidir. Su, kum ve toprak gibi dogal elementlerle ile sessiz oyunlar
i¢in farkli tasarlanmis ve ayrilmis oyun alanlarin1 da igeren ¢ocuk oyun alanlari tasarlanmalidir (Unal,
2005).

S6z konusu alanlarin sinirlari-giris ve c¢ikiglari, ulasim sistemlerine entegrasyonu, alt yapr ve drenaj
durumlari ¢evresiyle olan iligkilerinin kurulmasinda ¢evre analizi 6nemli rol oynayacaktir.

IV. TARTISMA

Genel olarak imar planlarimiz Siyasi Idareler ve Vatandaslarin gdziinde ticaret ve konut alanlar1 ile bu
alanlarin emsal ve kat yiiksekliklerine odakli olmasindan dolay yesil alanlar hep arka planda kalmaktadir.
Tek diize bir oyun grubu, yiiriiylis yolu ve yesillendirmenin disinda ¢ocuk oyun alaninin inis ve ¢ikiglara
sahip cesitli parkurlar iceren, farkli kotlarda farkli aktivite alanlarini barindiran, yas gruplarina gore
bakim odalari, wc-lavoba, ¢cesme gibi fonksiyonlar1 barindiran, bolgenin cografyasina uygun peyzaj
elemanlari ile giiniin her saatinde kullanima olacak saglayacak tasarimlar park ve ¢ocuk alanlarinin fayda-
kullanim oranlarini artiracak diger unsurlardandir. Boylelikle Yasam Alanlarimizin degerleri katlanacak
ayn1 zamanda daha Ozgiivenli, Bilingli, Becerikli, Saygin bir kusagin yetismesine yardimc1 olacaktir.
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V. SONUCLAR

Mevzuat agisindan bakildiginda asgari alan biyiikliigii ve yer seciminde mekanin fiziki kabiliyetine
bakilmaksizin kisi bagina 10 m2’lik kriteri bulunmaktadir. Boyle bakildiginda aslinda Mevcut yasalar
yesil alanlarin yalnizca kisi basina diisen m2 degerini matematiksel anlamda zorunlu ve denetimsel
kilmaktan 6teye gidememektedir. Planlama alani biitiiniinde Yiizolglimii olarak standardi sagliyor ise
cocuk oyun alanlarinin hayata geg¢irilme zorunlulugu bir kenara birakilabilecek konuma getirmektedir.
Cocuk Bahgesi, Park vb. c¢ok ¢esitli yapiya sahip olmasina ragmen topografya olarak yapilasmaya
elverissiz, taskin alani, anlamsiz bosluklar vb. alanlar maalesef yesil alan olarak tanimlanmaktadir. S6z
konusu yasal kriterin hesapta saglanmasinin yani sira bu alanlarin ulasim- giivenlik- biiytikliik - yer
se¢imi vb. anlamda nasil tasarlanacagi maalesef ¢ok detayli tanimlanmamustir.
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